Virtueller Escape Room

JGefangenim
MedienzentrtumHamm®

=)

Anleitung - Animation in
Keynote fur den

Escape Room
,Gefangen im Medienzentrum®*




Hinweis:

Eine erste Anleitung findet man bereits bei der
Aufgabe ,,digitale Medien im Unterricht*

Die Anleitung ist fUr die Keynote Arbeit am iPad.

Anleitung zum Animieren von Objekten:

08:25 Dienstag 25. Juli

Escape Room - MeZ 5 v

Versuch die Biene doch

mal zu bewegen. Tippe :w iR
dafiir auf die Pfeiltaste  [EASEPESER

nach oben...

Tippe auf die Biene um das Feld
~<Animieren® angezeigt zu bekommen



08:25 Dienstag 25. Juli

Fertig Folien und Objekte animieren.

Versuch die Biene doch {

mal zu bewegen. Tippe

dafiir auf die Pfeiltaste |3
nach oben...

Aufbau hinzufligen Aktion hinzufligen ~ Abbau hinzufiigen

Nachdem du auf ,,Animieren* getippt AnschlieBend musst du in deiner Keynote
hast, wird dir dieses Feld (1) angezeigt. auf ,,Aktion bearbeiten” (2) tippen

08:25 Dienstag 25. Juli

Fertig Folien und Objekte animieren.

Nachdem du
auf ,Aktion
Versuch die Biene doch { | 175 2 ? o g ; hinZUngen“
piderctiod LN getippt hast,
nach cben... o / & ; : ‘ wird dir

' ' R dieses Feld
(3) angezeigt.
Tippe
anschlieBend
auf ,,Pfad

erzeugen“ (4)

;| @)) | | ‘-

Deckkraft Drehen \ Pfad erzeugen / Skalieren Abpraller  Auf-/Abtauchen  Blinken Impuls Spiegeln Wacke




09:09 Dienstag 25. Juli

Vorschau Bewege das Objekt, um einen Bewegungspfad zu zeichnen.

Hast du auf ,,Pfad
erzeugen“ getippt,
hat das von dir

Versuch die Biene doch

ausg eWéh |te ma\“zu bew?gen.Tippe g
. . dafiir auf die Pfeiltaste
Objekt elnen nach oben...

Roten Rahmen.
Wie in Feld (1) zu
sehen.

Wird dir dein
Objekt genauso
angezeigt, kannst
du dir einen Weg
zum Animieren

aUSSUChen . N q‘ Loschen Fertig

In Feld (2) siehst du einen ,fertig“ animierten Weg.

08:26 Dienstag 25. Juli oo

Vorschau Bewege das Objekt, um einen Bewegungspfad zu zeichnen.

Versuch die Biene doch { [ ¥
mal zu bewegen. Tippe
daflr auf die Pfeiltaste

nach oben...

Loschen Fertig

= 91%@m)

®




08:26 Dienstag 25. Juli

Fertig Folien und Objekte animieren.

Versuch die Biene doch }*

mal zu bewegen. Tippe .‘

dafiir auf die Pfeiltaste <&
nach oben...

Bewegungspfad
Aktion

Sieht dein animiertes Objekt so aus (1), tippe auf ,Bewegungspfad /

Aktion“ (2). AnschlieBend wird dir das Feld (38) angezeigt. Hier kannst du nicht
nur die Dauer einstellen, sondern auch den Start der Animation festlegen.

Im Falle der Bienen, wird die Dauer auf 2,00 Sekunden festgelegt.

09:41 Dienstag 25. Juli

Fertig Folien und Objekte animieren.

Versuch die Biene doch

mal zu bewegen. Tippe L

dafiir auf die Pfeiltaste SRS
nach oben...

¢ ,Am Pfad ausrichten”
7" deaktiviert

Beschleunigung

Start Per Tippen

€2
Bewegungspfad
Aktion




08:30 Dienstag 25. Juli

Fertig Folien und Objekte animieren. : Wie du auf
der
vorherigen
: : ; Seite sehen
e & G UL - kannst, steht
Rl | U IRV in Feld (1)
L AR e ~ zuné&chst
Lotart per
Tippen*.
Das muss auf
! : L~Start Nach
Toeakll |~ [ Ubergang®
; =) ' gestellt

Beschleunigung - : - werden, da
Start Nach Ubergang die Animation
ansonsten

e nach dem
Ubergang
nicht
automatisch
startet.

Ob die Animation automatisch nach dem
Ubergang startet, kannst du auch anderweitig
Uberprifen. Tippe daflr auf das Symbol in
Feld (2)

08:31 Dienstag 25. Juli .o = 88%@m)

Fertig Folien und Objekte animieren. » O© =

Abfolge
Abfolge
= Objekt 4.png
Bewegungspfad q = Objekt 4.png
= Bewegungspfad
Versuch die Biene doch { =
mal zu bewegen. Tippe |48 <
dafiir auf die Pfeiltaste 4
nach oben...

ANIMATION STARTEN ?

: Nach
il

Verzogerung S

Hast du auf Feld (2) getippt, wird dir Feld (3) angezeigt. Tippe anschlieBend auf
Feld (4) um die ,,Abfolge” zu ,,aktivieren“ (5). Wird dir der Bewegungspfad (6)
angezeigt, kannst du unter ,Animation starten“ Gberprufen, ob die Animation ,,Per
Tippen*“ oder ,Nach Ubergang” (7) gestartet werden soll.



