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Vorwort

Liebe Hammerinnen und Hammer,
liebe Leserinnen und Leser,

mit dem neuen Spielraumentwicklungsplan legen wir eine wichtige Grundlage fir die
Weiterentwicklung von Spiel- und Bewegungsflaichen in unserer Stadt. 284 Orte — von
Spielplatzen lber Bolz- und Skateanlagen bis hin zu weiteren Bewegungsraumen —wurden
erfasst und bewertet.

Diese Bestandsaufnahme zeigt nicht nur die Vielfalt unserer Angebote, sondern legt auch
die Grundlage fiir eine zielgerichtete Weiterentwicklung. Mit der Unterteilung in 65 Spielbe-
zirke und einer klaren Priorisierung kénnen wir gezielt dort investieren, wo Bedarf besteht.
Der Plan verfolgt dabei hohe qualitative Anspriiche: Spiel- und Bewegungsflachen sollen
Kreativitat, Naturerfahrungen und Bewegung fordern, soziale Kontakte erméglichen und
inklusiv gestaltet sein. Auf diese Weise entstehen Orte, die fiir alle Generationen zuganglich
sind und die Vielfalt unserer Stadt widerspiegeln.

Dariiber hinaus leisten die Flachen einen wichtigen Beitrag zu Gbergeordneten Zukunftsauf-
gaben: Durch Begriinung, Multifunktionalitdt und die Forderung von Biodiversitat tragen
sie zur Klimaanpassung bei und schaffen neue Raume fiir Begegnung und Gemeinschaft.
Besonders hervorheben mochten wir die Beteiligung derjenigen, um die es geht: Kinder,
Jugendliche und Familien wurden aktiv in die Planung einbezogen. lhre Ideen und Win-
sche sind eine wertvolle Grundlage, um Spielrdume zu entwickeln, die wirklich gebraucht
werden und die mit Leben gefillt sind.

Mit diesem Plan gehen wir einen entscheidenden Schritt auf dem Weg zu unserem Ziel:
Hamm zur familienfreundlichsten Stadt Deutschlands zu machen. Wir beide sind Giberzeugt,
dass wir damit die Lebensqualitat in unserer Stadt nachhaltig verbessern — fir Kinder, El-
tern und Grofeltern.

Unser herzlicher Dank gilt allen, die an diesem Plan mitgewirkt haben. Gemeinsam gestal-
ten wir eine Stadt, in der Spielen, Begegnung und Zusammenhalt auch in Zukunft grofRge-
schrieben werden.

— d —— '
Marc Herter Dr. Britta Obszerninks Andreas Mentz
Oberburgermeister Dezernentin fur Bildung Dezernat fiir Stadtplanung,

Familie, Jugend und Sozi- Bauwesen, Wohnen und
ales Mobilitat
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Anlass und Aufgabenstellung

Die Sicherung und Entwicklung von attraktiven Spiel-
und Bewegungsflachen mit diversen Spielraumquali-
taten ist eine zentrale Strategie fir die Forderung der
Kinder- und Jugendfreundlichkeit der Stadt Hamm.

Vor dem Hintergrund aktueller gesellschaft-
licher, stadtebaulicher und padagogischer
Entwicklungen kommt dem vorliegenden
Spielraumentwicklungsplan eine herausge-
hobene Bedeutung zu. Er knlpft bewusst
an die Grundsatze des bisherigen Spiel-
raumentwicklungsplans von 1994 an, die
sich in der Stadt Hamm als tragfahig und
zukunftsweisend erwiesen haben und nun
gezielt weiterentwickelt werden. Die Stadt
Hamm setzt damit ein starkes Zeichen fiir
Kontinuitat und Qualitatsorientierung in
der kommunalen Spielraumplanung.

Im Sinne einer zeitgemalien, zukunftswei-
senden und inklusiven Gestaltung o6ffent-
licher Raume sind daher die Empfehlungen
der DIN 18034 als auch die Nirnberger
Leitlinien zur Qualitat und Inklusion von
Spielplatzen, Spielhéfen und Aktionsflachen
ein weiterer qualitativer MaRstab, den die
Stadt Hamm sich bewusst vornimmt und
diesen mit Blick auf die lokalen Gegeben-
heiten kontextbezogen interpretiert und
praxisnah umgesetzt, umihn an zukiinftige
Anforderungen anzupassen.

Der Spielraumentwicklungsplan soll vor
diesem Hintergrund dazu beitragen,
dass Kinder und Jugendliche die best-

moglichen Bedingungen fir ihre Ent-
wicklung vorfinden. Er bildet die Basis
fur die bedarfsgerechte Weiterentwick-
lung der Spiel- und Bewegungsflachen in
Hamm, die den neuesten Erkenntnissen
der Spielraumforschung entsprechen.
Im Rahmen der Erstellung des Spielrau-
mentwicklungsplanes werden 284 Spiel-
und Bewegungsflaichen untersucht. Diese
umfassen neben den Kinderspielplatzen
auch Bewegungsflachen fur Jugendliche
wie Bolzplatze oder Skateanlagen. Die Be-
wegungsflachen sind teilweise fiir sich ste-
hende Flachen und teilweise als Teilflachen
in die Spielplatze integriert.

Der Untersuchungsraum umfasst die Ge-
samtstadt mit ihren sieben Stadtbezirken
Hamm-Mitte, Uentrop, Rhynern, Pelkum,
Herringen, Bockum-Hd6vel und Heessen.
Basierend auf einer Bestandsanalyse der
Spiel- und Bewegungsflachen in Form ei-
ner steckbriefbasierten Bewertung sowie
umfangreicher Analysen zur Erreichbarkeit
der Spielflachen sowie zum Flachenbedarf
werden Planziele und MaBnahmenempfeh-
lungen mit unterschiedlichen Prioritaten
formuliert. So bildet das Planwerk eine
Grundlage fir die kurz-, mittel- und lang-
fristige Planung der Stadt Hamm.



1 Bedeutung von Spiel-
und Bewegungsflachen
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1.1 Funktionen fiur die Stadtentwicklung

Die Sicherung und Weiterentwicklung qualitatsvoller
Spiel- und Freiflachen soll alle Bewohner:innen zum
Spielen, Bewegen und Begegnen im offentlichen Raum
anregen und tragt darliber maligeblich zur Lebensqua-

litat bei.

Der renommierte danische Stadtplaner
Jan Gehl sieht Kinder als einen zuverlas-
sigen Indikator fiir die Lebensqualitat in
Stadten. Je mehr Kinder und altere Men-
schen auf StraBen und Platzen unterwegs
sind, desto lebenswerter sind Stadte.! Die
Lebensqualitat in Stadten hat Einfluss auf
das Wohlbefinden aller Bewohner:innen.
Eine kinder- und jugendgerechte Stadt wird
daher den Bedirfnissen aller Bevolkerungs-
teile gerecht.

Fiir Kinder und Jugendliche sind Spiel- und
Freiflaichen eine wichtige Grundvorausset-
zung fir ein gesundes Aufwachsen. Kinder
und Jugendliche nutzen diese Flachen auf
vielfaltige Weise fir Spiel, Bewegung und
Aufenthalt - sowohl alleine als auch in gro-
Reren Gruppen. Rickzugsrdaume haben
dabei eine besondere Bedeutung fiir das
Spiel von Kindern abseits der Elternkon-
trolle einerseits und furr das zurilickhaltende
Raumaneignungsverhalten von Madchen
im Jugendalter andererseits. Bewegungs-
animierende Teilrdume kdnnen hingegen
ideal fur sportliche Aktivitaten genutzt wer-
den, welche insbesondere den bewegungs-
armen Schul- und Lernalltag kompensieren
kdnnen. Moglichst attraktive und sichere
Wegeverbindungen werten nicht nur die
Erreichbarkeit von Freirdumen auf - sie
haben auch besondere Relevanz fiir den
Schulweg von Kindern und Jugendlichen.

Die kinder- und jugendfreundliche Stadtpla-
nung kommt auch anderen Gruppen zugu-
te: Auch fiir Senior:innen ist die Bewegung
drauBen im Freien eine wichtige Voraus-
setzung flr die Starkung der Gesundheit
und des Wohlbefindens. Das besondere
Bedirfnis nach dem regelmaRigen Pau-
sieren und Ruhen, insbesondere entlang
von Verbindungsachsen, stellt sich erst mit
zunehmendem Alter und abnehmender
Mobilitat ein, betrifft allerdings auch jiin-
gere Kinder. Freirdume missen entspre-
chend ausgestaltet sein, um auch dieses
Bedurfnis erflllen zu kdnnen. Senior:innen
wollen aber auch am o6ffentlichen Leben
teilnehmen. Sie wollen dort sein, wo das
Leben spielt. Offentliche Freirdume sind vor
diesem Hintergrund auch als qualitdtsvolle
Aufenthaltsrdaume fir dltere Menschen zu
sichern, zu entwickeln oder neu zu schaffen.
Altere Menschen wollen sich - ebenso wie
Kinder und Jugendliche - eigenstdndig durch
die gesamte Stadt bewegen - zu Fuls oder mit
dem Fahrrad. So stellen die Bediirfnisse von
Senior:innen und Kindern gleichermalien
besondere Anforderungen an die Infrastruk-
tur flr eine autounabhangige Mobilitat dar.

1 vgl. Willenbrock, Harald 2014: Die Menschen in Bewegung setzen. Interview mit dem
Stadtplaner Jan Gehl. In BRAND EINS 12/14. Hamburg, S. 79



Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflachen

Soziale Interaktion

Wohlfuhlfaktor und
Naherholung

Biodiversitat und
Retention von

LI ., Regenwasser

Spielflachen verfiigen neben ihrer Bedeutung fiir Spiel- und Bewe-

Funktionen von Freirdumen im
Rahmen der Stadtentwicklung
Freiraume integrieren verschiedene Funkti-
onen: Sie sind Raume fiir gesellschaftliches
Miteinander, dienen der Gesundheit und
entfalten eine positive Wirkung auf das
Klima.

Samtliche Freirdume Gbernehmen eine
soziale Funktion flir das Quartier. Sie sind
Moglichkeitsraume flir Begegnungen und
nachbarschaftliches Miteinander.

gung Uber weitere Bedeutungsdimensionen

Voraussetzung hierfir ist, dass die Flachen
Uber Aufenthaltsqualitdten in Form attrak-
tiver, kommunikationsférdernder Aufent-
haltsbereiche verfligen. Das menschliche
Beddrfnis nach sozialen Interaktionen und
Austausch hat nachweislich gesundheit-
liche Relevanz. In Kombination mit bewe-
gungsfordernden Aktivitaten im Freien
Ubernehmen Spiel und Bewegungsflachen
eine zentrale gesundheitsférdernde Funk-
tion fir die Gesellschaft.
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Uber die soziale Funktion hinaus tragen
Spiel- und Freirdume in Abhangigkeit von
ihrer GroRe und Art der Bepflanzung in
unterschiedlichem MaRe zur Biodiversitat
und Verbesserung des Mikroklimas bei.
Ein gestinderes Lebensumfeld, das gerade
fur vulnerable Gruppen wie Kinder und
Senior:innen wichtig ist, wie auch die Star-
kung der Klimaresilienz ist die Folge.

Qualitatsvolle Spiel- und Freirdume mit
einem moglichst hohen Griinanteil haben
nicht zuletzt eine pragende Wirkung auf das
Stadtbild - sie tragen zu einem positiven
Image bei und erhéhen das Wohlbefinden
der Bewohnerschaft.

Funktionen von Spielpldtzen

Spielplatze sind fir Kinder zugewiesene,
infrastrukturelle Angebote, die dem Grund-
bedirfnis von Kindern zu Spielen gerecht
werden sollen. Durch Spielen entdecken
Kinder ihre Umwelt, erlernen den Umgang
mit anderen Menschen und eignen sich
entsprechend Sozialkompetenz an. Kor-
perbeherrschung und kognitive Fahigkeiten
entwickeln sich ebenfalls durch das Spielen.

Voraussetzung ist, dass Freirdume darauf
ausgerichtet sind, dass Kinder sich entfal-

Spielraumentwicklungsplan Hamm

ten und ihre Kreativitat ausleben kdnnen,
indem sie die Gestaltungsmoglichkeiten
der Freirdume nutzen. Die Moglichkeit des
unbeaufsichtigten Spielens alterer Kinder
auf Spielplatzen tragt darliber hinaus zur
Entlastung von Familien bei.

Funktionen von Jugendflachen
Fir altere Kinder und Jugendliche sind be-
wegungsanimierende Freirdume aber auch
soziale Treffpunkte von hoher Bedeutung.
Flr das Erleben von Gemeinschaft braucht
es Freirdume, in denen Jugendliche tole-
riert werden, wo sie unter sich sein und
mit vielen anderen Gleichaltrigen ihren
selbstbestimmten Aktivitdten nachge-
hen kdnnen. Die Rdume bendtigen einen
geeigneten Standort und eine entspre-
chende FlachengrofRe und Ausstattung.
Raumgreifenden Aktivitdaten wie Skaten
sollte ebenso Raum gegeben werden, wie
ruhigeren, sozialen Aktivitdten in kleineren
oder groBeren Gruppen. Ein ausreichendes
Angebot an Jugendflachen mit integrierten,
im besten Falle Gberdachten Aufenthalts-
moglichkeiten verringert gleichermaRen
den Nutzungsdruck von Jugendlichen auf
Spielplatze.
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Denn auch Jugendliche halten sich gerne
auf Spielplatzen auf, sofern sie sich an die
Regel halten, stellt dies auch kein Problem
dar. Es muss dabei jedoch immer die sichere
und angemessene Nutzung des Spielplatzes
fir alle Altersgruppen gewahrleistet sein.
Deshalb kann es teilweise sinnvoll sein,
Spielbereiche fiir verschiedene Altersgrup-
pen zu separieren. Darlber hinaus ist wich-
tig, den Bedtrfnissen der Jugendlichen ge-
recht zu werden. So kénnen beispielsweise
in der Nahe des Spielplatzes alternative und
attraktive Freizeitmoglichkeiten flr Jugend-
liche geschaffen werden. Dies kdnnen zum
Beispiel verschiedenste Bewegungsflachen
mit attraktiven Aufenthaltsmoglichkeiten
sein.

Gendergerechte Spielplatze

Esist wichtig, gendersensible Spielplatze zu
planen, damit alle Kinder auf den Spielplat-
zen Spielangebote wahrnehmen kdnnen.
Dies ist eine Frage des Gender Mainstre-
amings, sodass die aktuelle Situation be-
nachteiligter Geschlechter verbessert wird
ohne unbedingte Stereotype oder Normen
in Frage zu stellen. Dabei sollte nicht vor-
geschrieben werden, welche Gruppen was
tun, sondern geschaut werden, welche

Gruppen bestehende Angebote auf wel-
che Weise nutzen, sodass eine vielfiltigere
und gleichberechtigtere Organisation des
Raums geschaffen werden kann.

Ein gendergerechter Spielplatz braucht
dementsprechend raumliche Vielfalt und
einen Abbau von raumlichen Hierarchien.
Denn unterschiedliche Arten von Rdumen
ermoglichen das Sehen/Gesehenwerden,
aber auch das Zuriickziehen und Beobach-
ten. Ruherdume sollten dafiir nicht nur an
den Randern des Spielplatzes geschaffen
werden, sondern verteilt im Raum, wie
zum Beispiel geschitzte Sitzplatze an der
Spitze eines hoheren Elements. Dafir gilt es
einen dezentralen Spielraum mit mehreren
unterschiedlichen Schwerpunkten zu schaf-
fen, die eine grol3e Vielfalt an Spielformen
ermoglichen und nicht nur das aktive
Spielen und die Entwicklung motorischer
Fahigkeiten férdern, sondern auch die Kom-
munikation. Dazu zdhlen auch Objekte fiir
unterschiedliche Spiel- und Nutzungsarten,
die einzeln oder gemeinsam genutzt wer-
den kdénnen, wie z. B. Nestschaukel, Karus-
sell, Klettertiirme, Wasserspiel und Wipp-
flichen. Madchen benutzen zudem auch
gerne den Raum fir freies Spiel, z. B. groRRe
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Rasenflachen zum Volleyball und Federball
spielen sowie Turnen, Tanzen, Liegen und
mit dem Haustier spielen. Auch Banke sind
wichtig zum gemeinsamen Aufenthalt.

Insgesamt bedarf es also dezentral organi-
sierte Spielplatze mit einer grofRen Vielfalt
an unterschiedlichen Nutzungen, Aktivi-
taten, Bewegungsarten und Héhen.?

1 Dellenbaugh-Losse, Mary (2024): Gendergerechte Stadtentwicklung: Wie wir eine Stadt fir

alle bauen. Springer, Wiesbaden



Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflichen 1l | 13

1.2 Rechtliche Grundlagen

Die besondere Bedeutung von Freiraumen fur Kinder
und Jugendliche wird auch in verschiedenen Rechts-
grundlagen deutlich. Hierzu zahlen das Baugesetzbuch,
das Kinder- und Jugendhilfegesetz (SGB VIlII), die Bau-
ordnung fir das Land Nordrhein-Westfalen und die
DIN 18034 als Orientierungshilfe.

Baugesetzbuch

Im § 1 Abs. 6 Nr. 3 des Baugesetzbuches
(zuletzt geandert durch Gesetz vom
20.12.2023) wird gefordert, dass bei der
Aufstellung von Bauleitpldnen , die sozialen
und kulturellen Bediirfnisse der Bevolke-
rung, insbesondere die Bediirfnisse der Fa-
milien, der jungen, alten und behinderten
Menschen [...]“ zu bericksichtigen sind.
Die Belange der jungen Menschen sind ein
Aspekt neben anderen in gleicher Reihung
aufgelisteter unterschiedlicher Bedirfnisse
der verschiedenen Altersgruppen. Der § 3
BauGB regelt die Beteiligung der Offent-
lichkeit. Dabei geht es um die friihzeitige
Einbindung von Blirger:innen in die Pla-
nung. Seit der Neufassung des BauGB vom
20.09.2013 werden ausdriicklich Kinder und
Jugendliche als zu beteiligende gesellschaft-
liche Gruppe benannt (§ 3 Abs. 1 BauGB).

Die Hervorhebung dieser Gruppe im BauGB
unterstreicht die Notwendigkeit, junge
Menschen an der rdumlichen Planung zu
beteiligen. Die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen ist demnach ein im
BauGB festgeschriebener Rechtsgrundsatz.
Zukiinftig haben sich Verfahren der Bir-
gerbeteiligung starker als bisher danach
auszurichten und Kinder und Jugendliche
in angemessener Weise zu beteiligen.

Kinder- und Jugendhilfegesetz
(SGB VIII)

Das Kinder- und Jugendhilfegesetz ist das
Nachfolgegesetz des Jugendwohlfahrtsge-
setzes. Es wurde zuletzt durch Art. 1 G von
21.12.2022 gedndert und bietet neben der
Schaffung von positiven Lebensbedingun-
gen in einer kinder- und familienfreund-
lichen Umwelt eine Fiille an Paragrafen fir
die Beteiligung von Kindern und Jugend-
lichen. Gemdf3 § 8 SGB VIl sind ,,Kinder und
Jugendliche {(...) entsprechend ihrem Ent-
wicklungsstand an allen sie betreffenden
Entscheidungen der 6ffentlichen Jugend-
hilfe zu beteiligen”. Dariber hinaus missen
Kinder und Jugendliche laut diesem Para-
grafen Uber ihre Rechte informiert werden.
Weiterhin interessant ist der § 80 Abs. 4
SGBVIII, in dem die Trager:innen der 6ffent-
lichen Jugendhilfe aufgefordert werden,
ortliche und Uberortliche Planungen so zu
qualifizieren, dass sie die Bedlirfnisse und
Interessen von jungen Menschen und Fa-
milien entsprechend widerspiegeln.



||
14 | =
| |

DIN 18034

Die fur die Entwicklung kinder- und jugend-
freundlicher Freiraume wichtigste Norm
ist die aktuelle DIN 18034 ,Spielplatze und
Freirdume zum Spielen - Anforderungen fiir
Planung, Bau und Betrieb” in der Fassung
von Oktober 2020. Sie enthalt alle wichtigen
Vorgaben fiir die Planung, den Bau und den
Betrieb von Spielplatzen und Freirdumen
zum Spielen. Zudem legt sie fest, dass bei
Spielpldtzen und Freirdumen ein hoher Spiel-
wert erreicht werden soll. Die DIN 18034
bezieht sich ausdriicklich nicht nur auf Spiel-
pldtze, sondern auch auf ,z. B. Flachen im
Wohnumfeld, in Kindertageseinrichtungen,
in Sportanlagen, in Freibadern, in Griinanla-
gen und auf Schulgeldanden.” (DIN 18034, 1
Anwendungsbereich).

Die wichtigsten Neuerungen der Fassung
von Oktober 2020 wurden im Hinblick auf
die Chancengleichheit getroffen: , Inklusion
auf Spielplétzen meint die Mdglichkeit der
Nutzung bzw. Teilhabe am Spiel durch alle,
unabhdngig von Alter, Geschlecht, Herkunft
und individuellen Féhigkeiten” (DIN 18034,
Anhang A.2.1 Inklusion).

Die DIN 18034 gibt zudem klar definierte
Mindestanforderungen an FlachengroRen
und Erreichbarkeiten vor, weist jedoch da-
rauf hin, dass es sich um Orientierungswerte
handelt, bei denen z. B. Einwohnerdichte
oder Art der Bebauung berticksichtigt wer-
den mussen (vgl. Abb. Erreichbarkeit, Fla-
chengroBen und Flachenbedarfe gemafd DIN
18034). Ein weiterer zentraler Inhalt ist die
Beteiligung der zukiinftigen Nutzer:innen.
In der DIN 18034 werden die flr die Bau-
leitplanung wichtigen Begriffe Spielplatz,
Freiraum zum Spielen und naturnaher Be-
reich definiert und voneinander abgegrenzt.
Zudem beinhaltet die Norm grundsatzliche
Ziele und Qualitaten, die bei der Planung zu
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beriicksichtigen sind, wie z. B. Sinnes- und
Bewegungsforderung, Gestaltbarkeit, Gelan-
demodellierung, Raumbildung, barrierefreie
Nutzung, Nutzungsvielfalt, Férderung und
Pflege von Sozialkontakten oder Sicherheit.
Diese Ziele beziehen sich auf alle Freirdume
und schaffen die Voraussetzungen fir kin-
der- und jugendgerechte Stadte.

Zudem enthalt die Norm unterschiedliche
Anforderungen an die Spielbereiche und
deren Ausstattung sowie wichtige Hinweise
beziglich der Sicherheit und Wartung. Wei-
terhin schreibt die DIN-Norm vor, dass die
Planung und das Betreiben von Spielplatzen
und Spielflaichen mit verkehrsplanerischen
MaRnahmen zugunsten der Kinder gekop-
pelt werden missen. So sollten insbesonde-
re in der Umgebung von Spiel- und Freifla-
chen MalRinahmen zur Verkehrsberuhigung
angestrebt und die betreffenden Rdume mit
Ful3- und Radwegen vernetzt werden.

Die DIN 18034 hebt hervor, dass Kinder die
Méglichkeit brauchen, ,sich Risiken aus-
zusetzen und ihre Angste zu iiberwinden.
Risiken und Gefahren auf Spielplatzen
miussen kalkulierbar sein und von Kindern
und Jugendlichen verstanden werden. Sie
missen erkennbar und einschatzbar sein.
Unnotige Risiken, welche nicht zum Spiel-
wert beitragen, sind zu vermeiden” (DIN
18034, 6.1 Allgemeines).

Die DIN 18034 hat Empfehlungscharakter
und muss nicht verpflichtend angewendet
werden, ist aber als Mafsstab fiir quali-
tétvolle Spielflidchen und eine kinderfreund-
liche Stadtplanung zu sehen. Bei Neubau
und Sanierung von Spielflaichen sollte sie
unbedingt angewendet werden, fir be-
stehende Spielflachen kann sie als Bewer-
tungsmalstab hinsichtlich der Spielraum-
qualitat und Kinderfreundlichkeit dienen.
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Bauordnung fiir das Nordrhein-
Westfalen (BauO NRW)

Die Bauordnung des Landes Nordrhein-
Westfalen in der Fassung vom 21. Juli 2018
(geandert am 01.01.2024) regeltin § 8 Abs.
2 die Anlage von Spielflachen fiir Klein-
kinder. So heildt es: ,,Bei der Errichtung von
Gebauden mit mehrals drei Wohnungen ist
auf dem Baugrundstlick oder in unmittel-
barer Nahe auf einem anderen geeigneten
Grundstiick, dessen dauerhafte Nutzung
fir diesen Zweck offentlich-rechtlich ge-
sichert sein muss, ein ausreichend grof3er
Spielplatz fir Kleinkinder anzulegen. Dies
gilt nicht, wenn in unmittelbarer Nahe
eine Gemeinschaftsanlage oder ein son-
stiger fur die Kinder nutzbarer Spielplatz
geschaffen wird oder vorhanden ist oder
ein solcher Spielplatz wegen der Art und
der Lage der Wohnung nicht erforderlich
ist. Bei bestehenden Gebduden nach Satz
1 kann die Herstellung von Spielplatzen fir

Kleinkinder verlangt werden, wenn dies
die Gesundheit und der Schutz der Kinder
erfordern. Der Spielplatz muss barrierefrei
erreichbar sein.”

UN Kinderrechtskonvention

Die UN Kinderrechtskonvention beschreibt
einen Rechtsrahmen zur verbindlichen
Verankerung der Interessen von Kindern
und Jugendlichen. Die Bundesrepublik
Deutschland hat sich mit ihrer Ratifizierung
zur Durchsetzung der in der Konvention
beschriebenen Rechte von Kindern und Ju-
gendlichen verpflichtet. Der Artikel 31 der
Kinderrechtskonvention verweist u.a. auf
das Recht von Kindern auf Ruhe und Freizeit,
Spiel und altersgemdfSe aktive Erholung. Die-
se Anforderung betrifft die Ebene der Stddte
und Gemeinden, die fiir die Bereitstellung
von Freiréiumen in ihrer Funktion als Spiel,
Bewegungs- und Aufenthaltsflidchen ver-
antwortlich sind. Der Artikel 3 beschreibt

Spielpldtze und Freirdume zum
Spielen fiir Kinder von 0 bis 6
Jahre

Spielplatze und Freirdume zum Spie-
len fiir Kinder von 7 bis 12 Jahren

gendliche

Erreichbarkeit/

Entfernung

Bis zu 200 m (FuBweg) oder in einem
Zeitraum bis 6 min. (Einzugsradius

ca.175m) 350 m)

Bis zu 400 m (FuRweg) oder in einem
Zeitraum bis 10 Minuten (Einzugsradius ca.

ca. 750 m)

FlachengroRe

Gesamtflache von mindestens 500
mZ

Gesamtflache von mindestens 5.000 m?

Bei naturnahen, groBraumigen Spielbereichen ist eine FlachengréRen von min. 10.000 m? anzustreben, da so die Erlebnisvielfalt

und Regenerationsfahigkeit erhalten werden kann

Spielflachen-be-
darf

Der Flichenbedarf richtet sich nach der Einwohnerzahl und empfiehlt 2,25 m? insgesamt pro Einwohner:in

Spielpldtze und Freirdume zum Spie-
len fiir Kinder ab 13 Jahren und Ju-

Bis zu 1.000 m (FuRweg) oder in einem
Zeitraum bis 15 Minuten (Einzugsradius

Gesamtflache von mindestens 10.000 m?

Die angegebenen Flachengrollen stellen Orientierungswerte fir die Flachenbedarfe dar. Der Bedarf richtet sich vor allem nach
den spezifischen, ortlichen Gegebenheiten (z. B. Einwohnerdichte, Art der Bebauung). Die Altersangaben beziehen sich auf sta-
tistische Werte und kénnen in Bezug auf die Fahigkeiten der Nutzer:innen abweichen.

Erreichbarkeit, FlachengroBen und Flachenbedarfe gemaR DIN 18034
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das Kindeswohl als ein Gesichtspunkt, der
vorrangig zu berlcksichtigen ist. Dieser
Artikel hat eine besondere Relevanz: Die
Interessen von Kindern sind im Rahmen der
nach BauGB geforderten Interessensabwd-
gung nicht gleich anderen raumrelevanten
Belangen zu gewichten, sondern vorranging
zu bewerten und zu behandeln. Da die Kin-
derrechtskonvention als tibergeordnetes
Recht in geltende Rechtsvorschriften und
Verwaltungsverfahren der Vertragsstaaten
zu Ubertragen ist, ist die Anwendung der
Artikel 31 und 3 in Verfahren der rdumlichen
Planung zwingend notwendig.

Gesetzeslage und Verwaltungs-
handeln

Die Beteiligung von Kindern und Jugend-
lichen ist in zahlreichen Gesetzen verpflich-
tend festgeschrieben. So werden auch im
BauGB Kinder und Jugendliche ausdriick-
lich als relevante gesellschaftliche Gruppe
herausgehoben, die im Rahmen von Betei-
ligungsverfahren beteiligt werden missen.
Beteiligung ist demnach keine freiwillige
Leistung von Kommunen, sondern gesetzlich
festgeschrieben. Lediglich die Beteiligungs-
formate und Methoden kénnen die Kommu-
nen frei ausgestalten.

Spielraumentwicklungsplan Hamm

Eine tiefgreifende Konsequenz fiir das Ver-
waltungshandeln hat der Artikel 3 der UN
Kinderrechtskonvention, der vorschreibt,
dass bei allen MaBRnahmen, die Kinder be-
treffen, das Kindeswohl vorrangig zu bertick-
sichtigen ist. Demnach muss die Verwaltung
bei Vorhaben der Stadtentwicklung und
-erneuerung, der Freiraumplanung und Ver-
kehrsplanung, die die Belange von Kindern
beriihren, die Interessen der Kinder vorran-
gig abwdgen. Im Rahmen der Entwicklung
von gesamtstadtischen Spielflachenkonzep-
ten sollten die Naturerfahrungsrdaume, die
im BauGBim § 9 als neue Spielplatztypologie
aufgefiihrt worden sind, in den Quartieren
als neue attraktive Angebote in Ergdnzung
zu den Geratespielplatzen umgesetzt wer-
den. Bei der Gestaltung von Spielplétzen
und Freirdumen zum Spielen sind die Qua-
litédtsanforderungen der DIN 18034 kon-
sequent anzuwenden. Demzufolge ist von
einer reinen Moblierung von Spielpladtzen
mit Spielgerdten abzusehen und der Struk-
turvielfalt mit Betonung auf naturrdumliche
Gestaltung sowie dem Aspekt der Inklusion
Vorrang einzuraumen.



Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflichen 1w | 17

1.3 Das Freiraumsystem

Spielflachen sollten moglichst vielfaltig gestaltet sein
und somit unterschiedliche Nutzungsmaoglichkeiten

bieten.

Leitidee eines Freiraumsystems
Die Leitidee, die dieser Anforderung zu-
grunde liegt, ist die des Freiraumsystems.
Demnach sollte ein Quartier unterschiedlich
gestaltete urbane und griinbetonte Freirdu-
me sowie Fldchen fiir Mobilitit bereithal-
ten. Die Flachen sollten alle GréBenord-
nungen abdecken und allen Altersgruppen
Spiel-, Bewegungs - und Aufenthaltsmog-
lichkeiten bieten. Ein Freiraumsystem mit
einem hohen Grad an Diversitat entfaltet
einen Aufforderungscharakter und animiert
alle Bevolkerungsteile, sich drauRen zu be-
wegen und aufzuhalten.

Themen- und Gestaltvielfalt als
Kriterien eines Freiraumsystems
Ein Freiraumsystem soll den Bedirfnissen
aller Altersklassen gerecht werden. Zur
Deckung dieser Bedirfnisse ist es nicht
erforderlich, dass jeder Freiraum samt-
liche Angebote bietet. Die Konzentration
einzelner (Teil-)flachen auf ein Thema
bzw. einen Nutzungsschwerpunkt macht
sie im Einzelnen interessanter. Es eroffnet
die Moglichkeit, sich intensiv mit einem
Thema zu beschéftigen. Die Themen- und
Gestaltvielfalt animiert dazu, zwischen
einzelnen Freiraumen zu wechseln und
unterschiedliche Erfahrungen zu machen.
Voraussetzung hierfir ist die Moglichkeit,
die Flachen sicher zu erreichen.

Erreichbarkeit

Erreichbarkeit ist ein qualitatives und ein
guantitatives Kriterium eines Freiraumsy-
stems. Die Quantitdt wird von der Lange
des FuBwegs zu Freirdumen bestimmt.
Eine Flache tragt demnach fiir den Bereich,
der von ihr aus fuBldufig zu erreichen ist,
zur Bedarfsdeckung bei. Die Qualitat wird
durch die Art der zu benutzenden Wege
bestimmt. Wege, die durch Griinraum fiih-
ren und wegebegleitend mit motorischen
Erfahrungselementen ausgestattet sind,
animieren dazu, sich zu Ful® zu bewegen.

FufSldufige Erreichbarkeit regt zur Nutzung
dervorhandenen Freirdume an und sichert
speziell fiir Kinder und Senior:innen die
Méaglichkeit zur eigenstdndigen Nutzung
der Fléchen.

Deutlich wird dies durch die Anforderung
aus der DIN 18034, in der es heif3t: ,Die
Planung von Spielplatzen und Freiraumen
zum Spielen ist mit verkehrsplanerischen
MaBnahmen zugunsten der Kinder zu
koppeln.” Im Umkehrschluss bedeutet dies,
dass Freirdume, die nicht liber verkehrs-
arme Wege erreichbar sind, von Kindern
nicht eigenstdndig genutzt werden kénnen.
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1.4 Flachentypologien

Spiel- und Bewegungsflachen sind Oberkategorien ei-
ner Vielzahl von Flachen, die sich in ihrer Ausrichtung,
Flachengrofle und Ausgestaltung erheblich voneinan-
der unterscheiden.

Familiensportpark mit gesamtstad-
tischer Bedeutung

Diese grofsréiumigen Fléichen haben aufgrund
ihres vielféltigen Angebots und ihrer hochwer-
tigen Ausgestaltung eine grof3e Bedeutung fiir
die gesamte Stadt. Unter der Voraussetzung
einer moglichst zentralen Lage werden sie
nicht nur von der unmittelbaren Bewohner-
schaft aufgesucht. Sie vereinen die Themen
Spiel, Bewegung und Aufenthalt und sind
aufgrund ihrer Bedeutung auch zentraler
Begegnungsort aller Generationen.Das breit-
gefacherte Spiel- und Sportangebot richtet
sich an alle Altersklassen und verteilt sich
auf mehrere Teilbereiche der Gesamtflache,
welche zusammen mit diversen zentralen
und dezentralen Aufenthaltsbereichen so-
wie einer Rasenflache fiir freies Spielen zur

Raumgliederung beitragen.

Mittelpunktflache

Mittelpunktfldchen sind Spielplétze, die durch
ihre Lage, Gestaltung und Austattung eine
libergeordnete Bedeutung fiir das Quartier
haben. Sie bieten ein Spielangebot fir Kin-
der und Jugendliche, moglicherweise auch
mit thematischer Einbettung im Kontext der
Geschichte bzw. Kultur der Umgebung sowie
einer Rasenflache fiir freies Spiel. Daruber
hinaus dienen sie als zentraler Begegnungs-
ort der Bewohnerschaft und weisen entspre-
chend hochwertige Aufenthaltsbereiche auf.
Bewegungsflachen, die Mittelpunktplatze
darstellen, bieten gréRere altersiibergreifen-
de Bewegungselemente mit verschiedenen
Anforderungsstufen.
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Themenspielplatz

Hierarchisch unter die Mittelpunktplétze ein-
zuordnen sind die thematisch ausgerichteten
Spielpldtze. Sie sind ebenfalls zentrale 6ffent-
liche Flachen im Quartier, richten den Fokus
dabei aber auf das Spielen. Durch eine indi-
viduelle Flachengestaltung und Ausstattung,
die ein Leitthema erkennbar macht, wird ein
besonderer Spielanreiz geschaffen. Mogliche
und beliebte Themen sind u.a. Piraten, Mar-
chen, Tiere, Ritter und Klettern. Wasserspiel-
platze stellen eine besondere Unterkategorie
von Themenspielpldtzen dar. Sie weisen ein
vielfaltiges Wasserspielangebot auf, das um
weitere Ausstattungselemente und Spielange-
bote zum Thema Wasser, wie beispielsweise
Skulpturen, erganzt wird.

Altersdifferenzierter Spielplatz
Die meisten Spielplétze sind altersdifferen-
Zierte Spielpldtze, die sich ihrer Ausstattung
und insbesondere ihrem Spielangebot nach
auf Kleinkinder (0-5 Jahre) oder Kinder im
Grundschulalter (6-11 Jahre) ausrichten.

Die verfligbare FlachengroRe ist entschei-
dend fir die Altersausrichtung. Je alter die
Kinder sind, desto mehr Flache wird fir ein
angemessenes Spielangebot bendtigt. Ein
Spielplatz fir Kleinkinder sollte grundsatz-
lich eine Gesamtflache von mindestens 500
Quadratmeter aufweisen, wahrend fir einen
Spielplatz fur Kinder im Grundschulalter eine
Gesamtflache von mehrals 5.000 Quadratme-
ter empfohlen wird (vgl. DIN 18034: 11-12).
Es kdnnen bei entsprechender Flachengrolle
auch Teilbereiche fur unterschiedliche Alters-
gruppen auf einer Flache geschaffen oder ein
altersiibergreifender Spielbereich entwickelt
werden. Bespielbare Grinstrukturen sowie
eine Rasenflache fir freies Spiel erganzen das
Spielangebot und kénnen zur Separation von
Teilbereichen genutzt werden. Aufenthaltsbe-
reiche auRerhalb des Spielangebots richten
sich vor allem an Erwachsene.
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Kleinkinderspielplatz (0-5 Jah-
rige)

An Spielbereiche fiir Kleinkinder werden
besondere Anforderungen gestellt, da
Kleinkinder sich ihre Umwelt auf besondere,
haptische Weise erschliefsen.

Um dies zu ermoglichen und zu fordern,
sind sie in besonderer Weise auf eine alters-
gerechte Ausgestaltung des Spielangebots
angewiesen. Idealerweise weist ein Klein-
kinderspielplatz differenzierte Bereiche
auf, die unterschiedliche Spielerfahrungen
bieten. Von besonderer Bedeutung ist hier-
bei ein naturnah gestalteter Spielbereich,
in dem loses Spielmaterial (Steine, Holz,
Erde, Holzschnitzel, Sand etc.) zur Verfi-
gung steht. Ergdnzt wird das Spielangebot
durch bespielbare Griinstrukturen und

eine kleinteilige Spielgerateausstattung,
insbesondere einen ausgestatteten und
beschatteten Sandspielbereich. Attraktive
Aufenthaltsbereiche richten sich vor allem
an Erwachsene.

Naturspielraum

Naturspielréume sind eine besondere Art
von Spielpldtzen, die sich durch ihren Fokus
auf natlirliche Elemente und eine behut-
same Gestaltung auszeichnen.

Naturspielrdume setzen auf die Integration
von natirlichen Materialien und Geldande-

merkmalen, um Kindern eine moglichst
naturnahe und vielfaltige Spielerfahrung zu
bieten. Um spannende Hohenunterschiede,
Klettergelegenheiten und Verstecke zu
schaffen, werden begriinte Gelandemo-
dellierungen, wie Hiigel und Mulden, an-
gelegt und Naturmaterialien, wie Geholze,
Felsblocke, Findlinge, Bruchsteine, Palisade
und Wurzeln, integriert. Loses Material, wie
Erde, Kies, Steine und Aste bieten Kindern
Moglichkeiten der kreativen Entfaltung.
Auch ergdanzende, naturnahe Spielele-
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mente, z. B. aus Holz und Seilelementen,
kénnen in die Umgebung eingefligt werden.
Neben vollstandig als Naturspielraum ge-
stalteten Flachen ist die Anlage von klei-
nen, zusammenhdngenden naturnahen
Spielraumen auf vorhandenen Spielpladtzen
ratsam. Dementsprechend ist es zu emp-
fehlen, mindestens einen Naturspielraum
pro Stadtbezirk zu entwickeln und auf be-
stehenden und neugeplanten Spielplatzen
Teilrdume naturnah auszurichten.

Naturerfahrungsraum
Naturerfahrungsréume sind grofe, wal-
ddhnliche Fldchen im Stadtgebiet, die Kin-
dern die Mdglichkeit geben, unbeobach-
tete, selbstbestimmte und freie Spiel- und
Naturerfahrungen zu machen.

Wahrend altere Kinder und Jugendliche
eigenstandig die Flache begehen kdnnen,
sind jungere Kinder durch Erwachsene zu
begleiten. Der Raum ist von naturbestimm-
ten Strukturen gepragt, wobei mindestens
50 % der Flache naturbelassen ist und die
Restflache extensiv gepflegt wird. Naturer-
fahrungsraume konnen z. B. auf grolfla-
chigen, inaktiven Spielplatzen, Brach- und
Grinflachen realisiert werden. In Abgren-
zung zu Naturspielrdumen zeichnen sich
Naturerfahrungsraume durch eine sehr
groRe zusammenhangende Flache zwi-
schen 10.000 und 20.000 Quadratmetern
aus, die keine Spielgerate aufweist und nur
sehr eingeschrankt vom Bauhof und ande-
ren Verantwortlichen beeinflusst werden

darf. Es ist ein Raum, der von Kindern fir
Kinder gestaltet wird.
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Spielpunkte

Spielpunkte im Stadtraum stellen kleinere,
punktuelle Spielbereiche dar, die speziell fiir
das kurzweilige Spielen konzipiert sind, und,
falls ein Aufenthaltsbereich vorhanden ist,
zum Verweilen einladen.

Sie sind oft in belebten stadtischen Gebie-
ten zu finden, wie beispielsweise in Parks,
auf Platzen oder entlang von StralRen von
Wohngebieten. Sie kdnnen sowohl einzeln
als auch in Form von Spielachsen gestaltet
werden, bei denen verschiedene Spiel-
punkte entlang einer StraRRe oder in einem
Park verteilt sind und Kindern ermoglichen,
sich sicher zu bewegen und zwischen den
verschiedenen Spielbereichen zu wechseln.
Spielpunkte kdnnen die Bewegung, das
soziale Miteinander und die sensorische
Entwicklung der Kinder férdern und zur
Verbesserung der Wohn- und Aufenthalts-
qualitdt im Quartier beitragen. Dariiber hi-
naus konnen Spielpunkte auch dazu dienen,
offentliche Platze und Einkaufszonen attrak-
tiver und kinderfreundlicher zu gestalten.
Spielpunkte kénnen farbenfrohe Boden-
markierungen, interaktive Elemente, klei-
ne Spielgerdte oder natiirliche Elemente
(in Verbindung mit Wasser) und kreative
Sitzgelegenheiten sein.

Inaktive Flachen/Spielwiesen
Inaktive, stillgelegte Spiel- und Bewe-
gungsfldchen stellen ehemalige Spiel- und
Bolzpliitze dar, auf denen die Gerdte und
weitere Ausstattungselemente abgebaut
wurden. Sie schaffen als freie Spielwiese die
Modglichkeit fiir selbstbestimmtes Spielen
und Bewegen.

Anstelle der festen Spielgerate sind teilwei-
se weitlaufige Griinflichen entstanden, die
Raum fir kreative Aktivitaten und unregle-
mentiertes Spielen bieten. Diese offenen
und flexiblen Freirdume ermdglichen es




| ]
Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflichen 1l | 23

den Kindern, ihre eigenen Interessen zu
verfolgen und ihre motorischen Fahigkeiten
sowie soziale Kompetenzen zu entwickeln.
Gleichzeitig tragen diese ,Pocketpark”
dhnlichen Griunflachen zur Aufwertung des
stadtischen Umfelds bei, indem sie natlir-
liche Elemente in den urbanen Raum inte-
grieren und eine erholsame Oase inmitten
der Stadt schaffen. Darliber hinaus bieten
die stillgelegten Flachen sowohl klimatische
als auch umwelttechnische Vorteile. Die
inaktiven Flachen stellen ein Potenzial im
Quartier dar. Soweit eine Unterversorgung
mit Spielplatzen festgestellt wird, konnen
die Freirdume zu moblierten Spielplatzen
reaktiviert werden.
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Bewegungsflachen
Bewegungsflidchen fassen Fldchenkatego-
rien zusammen, die diverse Sportarten und
neuere Formen des Trendsports anbieten.

Sie sind Bestandteile eines Systems an
Freirdumen, das sich an verschiedene Ziel-
gruppen richtet, verschiedene Bewegungs-
formen fordert und Gemeinschaftsleben er-
moglicht. Sportplatze als eine bedeutsame
Kategorie von Bewegungsflachen sind in
der Regel vereinsgebunden und unterliegen
in ihrer Ausrichtung dem Leistungssport.
Die Randflachen von genormten Sportplat-
zen kénnen fiir erganzende Angebote des
Trendsports genutzt werden. Grundsatz-
lich sollte gepriift werden, ob die Anlagen
auch fiir die Offentlichkeit gedffnet werden
kdnnen. Ob im Ganzen oder nur in Teilen
offentlich zugdnglich - in jedem Fall sind
bei der Entwicklung der Flachen neben den
Sportvereinen auch die Bewohner:innen
zu beteiligen. Bolzplatze sind eine weitere
Kategorie von Bewegungsflachen. Sie rich-
ten sich vorwiegend an altere Kinder und
Jugendliche. Bolzplatze sollten neben ihrer
Funktion als vereinsungebundene Sportfla-
chen auch als Treffpunkt fir Jugendliche
nutzbar sein. Je nach Flachenverfligbarkeit
sind weitere Ballspielangebote, wie z. B.
Basketball sowie ergdanzende kleinteilige
Trendsportangebote randlagig in die Bolz-
flachen zu integrieren. Trendsportanlagen
richten sich an dltere Kinder und Jugendli-
che. Ihre sich immer weiter ausdifferenzie-

rende Vielfalt betont die weiterhin grol3e
Bedeutung von bewegungsintensiven Ak-
tivitaten flr Heranwachsende.
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Neben den ,klassischen’ Anlagen fiir Ska-
ten, Streetball und Radsport riicken urbane
Bewegungsaktivitéten, wie z. B. Parkour,
Calisthenics, Slackline oder Bouldern in den
Vordergrund.

Diese Angebote bieten Jugendlichen au-
Rerhalb von Fitnessstudios und Vereinen
einen freien Zugang zu Alltagsbewegung
und -sport. Sofern Flachen in einer ent-
sprechenden GréRenordnung vorhanden
sind, konnen Angebote flr verschiedene
Trendsportarten sowie weitere Sport- und
Bewegungsangebote auf einer grol3fla-
chigen Multifunktionssportanlage oder
in einem Familiensportpark miteinander
verbunden werden. Eine Konzentration
von verschiedenen Angeboten entspricht
den Beddirfnissen von Jugendlichen nach
vielfdltigen Angeboten in Verbindung
mit sozialen Treffpunkten. Diese kbnnen
sehr gut in Gestalt von Sitz- und Aufent-
haltsmoglichkeiten fur Gruppen, z.T. auch
Uberdacht, in die Sportanlagen randlagig
integriert werden. Jugendliche sollten in
die Gestaltung solcher Orte intensiv ein-
bezogen werden, damit ihren Bedirfnissen
entsprochen werden kann und eine hohe
Identifikation mit den Orten entsteht. Die-
se kann anschlieRend eine entsprechend
intensive und sorgféltige Nutzung beglin-
stigen und Vandalismus vorbeugen.
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Schulgelande weisen vielfaltige Ausstat-
tungselemente fir Spiel, Bewegung und
Aufenthalt auf und sind daher sowohl zu
den Spielflachen als auch den Bewegungs-
flachen zu zahlen. Voraussetzung hierfiir
ist die Zugdnglichkeit der Geldnde fiir die
Offentlichkeit auferhalb der Schulzeiten.

Die Gestaltung der Flachen orientiert sich
nicht nur an den Bedirfnissen Spielen,
Bewegen und Aufhalten, sondern auch
den Anforderungen an Lernorte im Frei-
en. Hierfiir sind Multifunktionsflachen zu
schaffen, die sowohl Angebote fir regle-
mentiertes Bewegungsspiel bereithalten,
als auch informelle Bewegungsflachen zur
individuellen Aneignung, wie z. B. abwechs-
lungsreiche Higelstrukturen und Natur-
raume, anbieten. Auf Schulgelanden sind
dariber hinaus vielfaltige Sitzmoglichkeiten
anzubieten. Atriumartig ausgestaltet er-
moglichen diese als ,griine Klassenzimmer*
den Unterricht im Freien und bieten in der
Pause zusatzliche interessante Sitzmoglich-
keiten. Uber bepflanzte Teilrdume kdnnen

Spielraumentwicklungsplan Hamm

Rickzugsbereiche geschaffen werden.
Schulgeldnde mit ihrem groRen Angebot
an befestigter Flache bieten zusatzlich eine
gute Grundvoraussetzung fur die Schaffung
von barrierefreien und raumgreifenden Be-
wegungs- und Spielangeboten. Bei einem
erhohten Versiegelungsgrad, wie er haufig
auf Schulgeldnden vorzufinden ist, haben
naturnahe Teilrdume eine besondere Re-
levanz, um das Mikroklima und die Aufent-
haltsqualitat zu verbessern. Kunstobjekte,
wie z. B. im Unterricht erstellte Holzstelen,
kdnnen auf dem Schulgelande besondere
Orte betonen.

Die skizzierten vielfaltigen Anspriiche an
Freiraume konnen nur durch eine Vielzahl

von unterschiedlich gestalteten Flachenim
Quartier erfillt werden. Die Attraktivitdt
von Freirdumen resultiert demnach nicht
aus der Qualitét einer einzelnen Fldche.
Freiréume sind im Verbund zu betrachten:
Spontane Ortswechsel sollen unterschied-
liche Erfahrungen méglich machen.
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1.5 Allgemeine Qualitaten von Spiel-
und Bewegungsflachen

FUr die Planung von Spiel- und Bewegungsflachen ent-
halten die DIN 18034 und die NUrnberger Leitlinien fur
Qualitat und Inklusion auf Spielflachen eindeutige Hin-
weise, deren Beachtung den Planenden bei der Reali-
sierung von Flachen mit hohem Spielwert Hilfestellung

gibt.
1.5.1 Spielflachen

Angelehnt an den Nirnberger Leitlinien
und den Qualitatskriterien der DIN18034
werden im folgenden vier zentrale Quali-
tatsdimensionen fiur Spielflachen vorge-
stellt, die sich jeweils aus vielen einzelnen
Qualitatskriterien bilden:

e Kreativitdt, Sinnes- und Naturerfahrung
e Bewegungserfahrung
e Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

e Inklusion

Die vier Qualitatsdimensionen stellen
eine vereinfachte Einteilung der verschie-
denen, einander teilweise Uberlagernden
Bedeutungen von Spielpldtzen fir die
Stadtgesellschaft sowie der vielen unter-
schiedlichen Qualitdten dar, die flir unter-
schiedliche Nutzer:innen wichtig sind. Sie
bilden die Basis der fachlichen Bewertung
der Spielflachen durch das Planungsbiro
STADTKINDER.

KREATIVITAT, SINNES- UND NATURERFAHRUNG

BEWEGUNGSFORDERUNG

SOZIALE ASPEKTE UND AUFENTHALTSWERT

INKLUSION
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KREATIVITAT, SINNES- UND NATURERFAHRUNG

Gestaltungsqualitat
Sonnen- und Schattenbereiche
Vielfalt an Oberflachenbeldgen

Vielfalt an Bodenbeldgen

Spielablaufe durch multifunktionale Spielgeridte und Gerateanordnung

Gestaltbare Materialien
Bespielbare Vegetation
Topografie

Spiel mit Wasser

Raum fiir freies Spiel

Ob wir eine Freiflache als angenehm oder
unangenehm, inspirierend oder langweilig
erleben hangt von vielen verschiedenen
Faktoren ab. Auch in der Gestaltung von
Spielflachen sollte die Wirkung der Flache
als ganzes beachtet werden, die eine deut-
liche Auswirkung darauf hat, ob Kinder (und
Erwachsene) sich gerne auf dieser Flache
aufhalten und spielen.

Die Bewertungsdimension ,Kreativitdt,
Sinnes- und Naturerfahrung” ist eine An-
naherung an diese Qualitat. Dabei wird
eine Unterteilung vorgenommen zwischen
Qualitatskriterien, die zu einer allgemeinen
Erlebnisqualitit beitragen und Kriterien, die
Naturerfahrung und kreative Entfaltung
abbilden.
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Die Erlebnisqualitit bildet dabei eine Mi-
schung aus asthetischen Faktoren und
physisch erfahrbaren Faktoren. Das Erleb-
nis von etwas Interessantem oder Neuem
(Oberflachenstrukturen, Licht und Schat-
ten, das laufen auf verschiedenen Unter-
griinden) ist eine wichtige Komponente
des freien Spiels, die als eigene Qualitat
auf Spielflachen jenseits der reinen Bewe-
gungsforderung abgedeckt werden sollte.
Unter,Naturerfahrung und kreative Entfal-
tung’sind Qualitatskriterien zusammenge-
fasst, die das kreative und naturnahe Spiel
fordern. Gestaltungsmaoglichkeiten und das
Erleben von einem natriilichen Umfeld sind
Qualitaten die fiir die Entwicklung von Kin-
dern eine hohe Bedeutung haben und die
auf Spielfachen angeboten werden sollten.
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Erlebnisqualitat

Die Gestaltungsqualitat ist eine zentrale
Spielraumqualitat. Eine aufeinander ab-
gestimmte Farbgestaltung, Belichtung,
Ausstattung und Vegetation erzeugt eine
Harmonie, die zum Spielen animiert. Sie
hat somit einen sehr positiven Effekt auf
die Spielqualitat. Im besten Fall ist ein
durchgangiges Gesamtkonzept fir die Ge-
staltung der jeweiligen Flache erkennbar.
Sind die Farbgestaltung, Belichtung, Aus-
stattung und Vegetation nicht aufeinander
abgestimmt und erzeugen den Eindruck
von wahlloser Auswahl und Platzierung
ist keine Gestaltqualitat vorhanden. Die
Spielqualitat leidet entsprechend darunter.

Um sich im Sommer langerfristig auf ei-
ner Spielflache aufhalten zu kénnen, sind
Schattenbereiche schon aus gesundheit-
licher Sicht zwingend notwendig. In den
Ubergangszeiten von Friihling und Herbst,
in denen die Intensitat der Sonnenstrahlung
erheblich nachlédsst, sind Sonnenbereiche
hingegen bevorzugt. Dementsprechend
ist es notwendig, dass Spielflaichen ausrei-
chend mit beiden Bereichen ausgestattet
sind. Da Kleinkinder durch zu starke Son-
nenbelastung besonders gefahrdet werden,
sind Sandspielbereiche fur Kleinkinder im-
mer zu beschatten.
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Die haptische Wahrnehmung hat fiir Kinder
eine groRRe Bedeutung. Gerade Kleinkinder
entdecken ihre Umgebung intensiv lUber
das Erflhlen von haptischen Unterschie-
den. Das ,tastende Begreifen’ der Umwelt
wird durch vielfaltige Oberflachenbelage
gefordert. Demnach ist bei der Ausstat-
tung darauf zu achten, dass eine Vielfalt
an Oberflachenstrukturen geboten wird.
Dies kann einerseits durch die Verwen-
dung unterschiedlicher Materialien (z. B.
Stein, Holz, Natur- und Kunstfasern) erfol-
gen. Bevorzugt ist jedoch die Verwendung
von Naturmaterialien in verschiedenen
Bearbeitungsformen (z. B. Holz mit Rinde,
geschliffenes Holz).

Auch Bodenbeldge haben Bedeutung fir
die haptische Wahrnehmung. Sie kénnen
sowohl ertastet werden, was fir ganz kleine
Kinder relevantist, als auch Gber das Laufen
wahrgenommen werden. Auch hierbei gilt
es eine moglichst grolRe Vielfalt an Beldgen
zu bieten. Die gangigen Materialien Stein,
Holz, Erde, Gras, Sand, Kies und Fallschutz-
belag haben unterschiedliche Eigenschaf-
ten mit Einfluss auf die Wahrnehmung.
Selbst innerhalb der jeweiligen Material-
klasse sind Unterschiede durch die Kérnung
und Beschaffenheit (rau, glatt) moglich.



Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflachen

Die Spielqualitat auf Spielplatzen wird
malgeblich davon bestimmt, inwiefern
zusammenhangende Spielablaufe zustan-
de kommen. Durch die Anordnung von
Spielgeraten und die Auswahl besonders
dynamischer Gerate kann ein Spielfluss ent-
stehen, der besonders anregungsreich ist.
Es wird dazu animiert, flieBend von einer
Bewegungsart (Laufen, Hangen, Klettern,
Rutschen, Springen, Rollen, Balancieren)
in die Nachste sowie von einem Gerat zum
Nachsten zu wechseln. Am einfachsten
wird dies durch eine Kletterkombination
mit verschiedenen Aufstiegs- und Kletter-
moglichkeiten sowie einer Rutsche geschaf-
fen. Besonders qualitatsvoll ist jedoch die
Kombination eines solchen Gerats mit wei-
teren bewegungsreichen Spielgeraten, wie
beispielsweise vielfdltige Kletterinstallati-
onen. Verbindende Elemente kénnen z. B.
Kriechtunnel oder Balancierelemente sein.
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Naturerfahrung und kreative Entfaltung

Das Spielen und Gestalten mit natirlichen
Materialien, wie Sand, Kies, Holzhackseln,
Erde, Gras, Holz und Steinen ist nicht nur
fir die haptische Wahrnehmung, sondern
auch fur die kreative Entfaltung férderlich.
Das Verstandnis fiir Natur sowie die Eigen-
schaften und Gestaltungsmoglichkeiten von
unterschiedlichen Materialien kann sich
nur durch entsprechendes Experimentie-
ren entwicklen. Es gilt daher nicht ,aufge-
raumte’ Spieflachen ohne loses Material
zu entwickeln, sondern aktiv Materialien
durch den Bauhof zur Verfiigung stellen zu
lassen, sofern sie nicht natirlich auf den
Flachen vorkommen. Die Bedeutung des
Naturspiels und dessen Forderung wird in
der einschlagigen Literatur schon seit eini-
gen Jahren betont.

Nicht nur das Gestalten mit losen Materi-
alien, sondern auch das Bespielen und Be-
klettern entsprechend robuster Straucher
und Geholze fordert das Naturverstandnis.
Darliber hinaus tragt es zur Weiterentwick-
lung motorischer Fahigkeiten von Kindern
bei. Es gibt vielfaltige Moglichkeiten Be-
pflanzungen aktiv so zu gestalten, dass sie
zum Spielen animieren. Dazu zahlen z. B.
die Anlage von Naturtipis oder Heckenla-
byrinthen in verschiedensten Dimensionen
und Ausgestaltungen. Diese sind jedoch
vor allem als attraktive Erganzungen zu
betrachten. Um individuelle und kreative
Aneignungsmoglichkeiten bieten zu kon-
nen, sind nach wie vor vielfaltige, geeignete
Strauch- und Geholzpflanzungen das beste
Mittel der Wahl.
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Spielflachen mit topografischen Héhenun-
terschieden durch integrierte Hugelstruk-
turen oder Hanglage erhohen die Spiel-
moglichkeiten und machen die Flachen
entsprechend attraktiver fur das kindliche
Spielen. Bewegungsarten wie Laufen oder
Springen werden interessanter, wenn sie in
einer Ebene mit Hohenentwicklung stattfin-
den. Durch die Schwerkraft werden Mog-
lichkeiten fiir neue Bewegungsformen, wie
das Hinabrollen (seitlich oder kopfiiber), er-
offnet. Diese gehen mit neuen motorischen
Fahigkeiten einher. Dementsprechend ist
ein gewisses Gefille notwendig, um ange-
messene Moglichkeiten fir das Spielen zu
bieten. Die Bespielbarkeit hdngt aber auch
von der Ausgestaltung ab. Bestenfalls sind
bei einem grofReren Hang auf unterschied-
lichen Hohen Spielbereiche integeriert.
Aber auch eine solitdre Hugelstruktur kann
durch Kletterinstallationen mit Auf- und Ab-
stiegsmoglichkeiten erheblich aufgewertet
werden. Hierbei sind die unterschiedlichen
Anspriche und Fahigkeiten der verschie-
denen Altersklassen zu bertcksichtigen. Es
macht entsprechend Sinn, separierte Be-
reiche mit unterschiedlichen Gestaltungen
fiir Kleinkinder (0-5 Jahre) und Kinder (6-11
Jahre) zu entwickeln.

Spiel mit Wasser kann den langjahrigen
Beteiligungserfahrungen von STADTKINDER
entsprechend als die beliebteste Spielform
von Kindern jeden Alters im Sommer be-
zeichnet werden. Voraussetzung sind mog-
lichst vielfaltige Gestaltungsmoglichkeiten
durch eine anregungsreiche Wasserspiel-
anlage oder ein natiirliches Gewasser. Eine
Wasserspielanlage gewinnt an Spielwert,
wenn sie Uber viele unterschiedliche Mog-
lichkeiten zum Stauen sowie Beférdern von

| 33
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Wasser verfligt. Auch loses Naturmaterial
istin Ergdnzung des klassischen Spielsands
zur Verfligung zu stellen. Dies gilt beson-
ders fiir natlrliche Gewadsser und schafft
eine sehr anregungsreiche Verbindung
zwischen Wasser- und Naturspiel. Vor dem
Hintergrund zunehmender Hitzeperioden
in Deutschland kommt dem Wasserspiel
hierzulande eine immer grolRere Bedeutung
zu. In Verbindung mit der Beliebtheit dieser
Spielform wird empfohlenin jeder Gemein-
de unabhéangig von der GroRe mindestens
ein sehr hochwertiges offentliches Was-
serspielangebot anzubieten. In groReren
Gemeinden sind entsprechend mehrere
Wasserspielangebote verteilt auf die ver-
schiedenen Stadtteile anzulegen.

Bei der Gestaltung einer Spielflache ist
ausreichend Freiflache zum Rennen und fir
freies Spiel vorzuhalten. Ein angemessener
Freiflichenanteil liegt bei ca. 30 %. Ein ge-
ringerer Freiflaichenanteil bietet zu wenig
Raum fir das raumgreifende Spielen und
Bewegen von Kindern. Zu viel Freiflache
hingegen lasst die Flache ungestaltet und
unausgestattet wirken und hat entspre-
chend einen negativen Einfluss auf den
Gestaltungs- und Spielwert. Eine an die
Spielflaiche angrenzende o6ffentliche Griin-
flaiche kann ebenfalls die Funktion einer
Freiflache Gibernehmen.



Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflachen

BEWEGUNGSFORDERUNG

Laufen
Springen

Balancieren

Schwingen und Schaukeln

Hangen

In der Qualitdtsdimension ,Bewegungser-
fahrung’ werden die Qualitaten verschie-
dener Bewegungsformen betrachtet. Eine
qualitdtsvolle Spielflidche bietet vielfdltige
Bewegungserfahrungen, und Steigerungs-
méglichkeiten im Bezug auf diese. Das Ziel
sollte nicht darin bestehen, Angebote fir
alle Bewegungsformen vorzuhalten, da im
Sinne eines abwechslungsreichen Spielfld-
chensystems die Fokussierung einzelner
Fldchen auf ausgewdhlte Bewegungs-
formen zu empfehlen ist. Eine besondere
Qualitat stellen Steigerungsmaoglichkeiten
in einer bestimmten, oder mehreren Be-
wegungserfahrungen dar. Steigerungs-
moglichkeiten entstehen dadurch, dass
eine Bewegungsform an einem oder an
verschiedenen Ausstattungsgegenstanden
einer Flache in verschiedenen Hohen oder
mit unterschiedlichem MafRe an Dynamik

w
w

ausgelibt werden konnen. Auf diese Weise
ist ein Einstieg flir weniger gelibte méglich,
wdhrend flir gelibtere weiterhin Heraus-
forderungen bestehen. Die Vielfaltigkeit
der Bewegungserfahrung hat nicht nur fur
den Spielwert Relevanz, sondern auch fir
die frihkindliche motorische Entwicklung.
Die Bewidiltigung von Herausforderungen
trdgt mafgeblich zur Weiterentwicklung
kérperlicher Féhigkeiten und Stdrkung des
Selbstbewusstseins bei.

Im Allgemeinen sollen die Bewegungs-
formen der Altersausrichtung der Spielfla-
che entsprechend vielfaltig sein und ver-
schiedenen Anspriichen gerecht werden.
Was dies konkret fir die einzelnen Bewe-
gungsformen bedeutet, wird nachfolgend
erlautert.
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Das Laufen in einer Ebene ist einseitig und
wenig anspruchsvoll. Es kann durch die In-
tegration von Objekten, wie beispielsweise
Palisaden, Findlinge und Baumstamme, die
es zu Uberwinden gilt, dynamischer ge-
staltet werden. Die Hohenerfahrung kann
durch topografische Héhenunterschiede
des Untergrunds geférdert werden. Das
Laufen muss aber auch nicht zwangsweise
am Boden stattfinden. Es kann durch ent-
sprechende Ausgestaltung von Objekten
auch in der Hohe gelaufen werden, z. B.
integriert in eine Kletterkombination, und
dabei die Uberwindung unterschiedlicher
Elemente, wie Briicken oder Holzbalken,
integrieren. Aber auch Mauern eignen sich
sehr gut zum entlanglaufen.

Durch in das Laufen integrierte springende
Bewegungen zur Uberwindung diverser Ob-
jekte, wie z. B. Palisaden und Findlinge, wird
gleichermalen die Bewegungsform ,Sprin-
gen’ ermoglicht. Sind die Objekte zudem
von unterschiedlicher GroRe und Hohe,
nimmt die Dynamik und Héhenerfahrung
des,Springens’ zu. Aber auch Mauern oder
Spielgerdte mit unterschiedlichen Ebenen
eignen sich sehr gut um herauf und herun-
ter zu springen. Trampoline bieten Moglich-
keiten fiir besondere Spriinge, wie Saltos.
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Balancieren

Wie bereits bei den Bewegungsformen
,Laufen’ und ,Springen’ ersichtlich, sind
Naturobjekte, wie Baumstamme und Pa-
lisaden, sehr vielfaltig und bewegungsfor-
dernd. Sie kdnnen nicht nur in das Laufen
integriert werden und zum Springen ani-
mieren, sondern auch den Gleichgewichts-
sinn férdern. Aber auch diverse Holzbalken
in unterschiedlichen Breiten und Hoéhen
sowie Seilstrukturen und Balancierteller
fordern die Balancierfahigkeiten auf ab-
wechslungsreiche Weise.

Die gewohnliche Rutsche, wie sie auf vie-
len Spielplatzen vorzufinden ist, ist die
klassische Moglichkeit das ,Rutschen’ als
Bewegungsform zu ermoglichen. Das Rut-
schen wird jedoch deutlich dynamischer je
vielfaltiger die Rutsche ausgestaltet ist. Dies
kann durch Kurven sowie unterschiedliche
Neigungswinkel, Hohen und Rutschbreiten
erfolgen. Aber auch eine Rohrenrutsche
als geschlossene Form oder eine Hangrut-
sche ohne Leiter ist eine Abwechslung zur
gewohnlichen Rutsche. Die Ausgestaltung
unterschiedlicher Rutschen sollte unter-
schiedlichen Wiinschen und Anspriichen
an die Bewegungsform ,Rutschen’ gerecht
werden.
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Ein weiteres klassisches Objekt ist die
Schaukel. Sie ermoglicht die Bewegungs-
form ,Schwingen/Schaukeln’. Zunehmend
werden abwechslungsreichere Alterna-
tiven zur gewdhnlichen Einzelschaukel auf
Spielpldtzen angeboten. Dazu zdhlen bei-
spielsweise die Nest-, Tampen- und Nest-
korb-Pendel-Schaukel, die das Schaukeln
mit mehreren Kindern ermoglichen. Die
Tampen- und Nestkorb-Pendel-Schaukel
sowie der Rundlauf bieten dabei beson-
ders abwechslungsreiche Schaukelerfah-
rungen. Mit Himmelsschaukeln kann man
besonders hoch schaukeln, daher sind
diese an Stellen zu errichten, an denen es
eine besondere Aussicht zu geniel3en gibt.
Das Schwingen kann auch in Kombination
mit Kletterinstallationen und Reckstangen
erfolgen. Sie bieten z. B. Moglichkeiten fiir
Turnibungen, wie Auf- und Umschwiinge.

Drehbewegegungen kénnen vor allem
durch entsprechende Spielgerate an Dy-
namik und Hohenerfahrung gewinnen. Das
Drehkarussell oder der Drehteller ermdg-
lichen Drehbewegungen in einer Ebene.
Eine Drehscheibe oder ein Drehring weisen
einen Neigungswinkel auf, so dass die Dreh-
bewegungen in Schraglage stattfinden und
nochmals an Dynamik und Hohe gewinnen.
Weitere Gerate flir Drehbewegungen sind
die Schwenkwippe und der Rundlauf. Sie
fordern in besonderem MaRe die Koordi-
nation und den Gleichgewichtssinn.
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Klettern ist eine Bewegungsform, die be-
sonders viele Muskelpartien sowie Motorik
und Gleichgewichtssinn gleichzeitg fordert.
Sie bietet dabei auch sehr gute Moglich-
keiten durch unterschiedlich anspruchs-
volle Objekte die eigenen Fahigkeiten zu
steigern. Hierflir sind vielfdltige Klettere-
lemente aus Netzstrukturen, Holzstreben,
Bouldergriffen etc. in unterschiedlichen
Abstdanden und Hohen moglichst individuell
zu kombinieren. Die Ubliche Kletterkombi-
nation bietet durchaus interessante Kletter-
moglichkeiten, ist jedoch in der Regel we-
nig abwechslungsreich. Eine hochwertige
und anspruchsvolle Alternative, die keine
vorgegebenen Routen verwendet, ist der
Kletterfels.

Die Bewgungsform ,Hangen’ findet meist
in Kombination mit Kletter- und Schwing-
bewegungen an hierfiir vorgesehenen
Hangelelementen statt. Unterschiedliche
Materialien (Holzbalken, Netze, Metall-
ringe etc.), Abstande und Hohen attrakti-
vieren diese Bewegungsform durch mehr
Abwechslung. Bewegungsreich und dyna-
misch ist das Hangen besonders an einer
Seilbahn mit Schlaufen.

Das Kriechen gewinnt an Dynamik und
Hohe, wenn es in unterschiedlichen Kriech-
elementen, wie Netztunneln, Gitterrohren
oder Kriechréhren aus Holzlatten in unter-
schiedlichen Hohen stattfindet. Weitere
Abwechslung bieten Kriechelemente mit
Hohenversprung, Neigungswinkel oder
Kurven.

| 39
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SOZIALE ASPEKTE UND AUFENTHALTSWERT

Die Qualitatsdimension ,Soziale Aspekte
und Aufenthaltswert’ nahert sich dem
Spielplatz als Raum sozialer Begegnungen
an. Eine Spielflache ist ein Ort an dem
Menschen verschiedener Hintergriinde
und verschiedenen Alters zusammen-
kommen. Viele erwachsene Betreuungs-
personen halten sich auf Spielplatzen auf,
ebenso wie Kinder verschiedenen Alters.
Spielflachen kdnnen Orte der Begegnung
sein und sollten Aufenthaltsbereiche fir
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verschiedene Gruppen von Nutzer:innen
bieten, die jeweils altersgerecht sind und
zu Interaktion einladen. Auf diese Weise
konnen Spielflaichen auch die Funktion
eines sozialen Treffpunktes haben und den
gesellschaftlichen Zusammenhalt starken.
Gleichzeitig sollten Spielflachen soziale
Kontrolle erméglichen, um dem Sicher-
heitsbediirfnis von Kindern und Eltern ge-
recht zu werden.
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Begegnungsfordernde Aufenthaltsbereiche

Aufenthaltsbereiche fiir Erwachsene sind
so zu errichten, dass sie begegnungs- und
kommunikationsfordernd wirken. Dies wird
am besten durch eine abwechslungsreiche
und zeitgemaRe Gestaltung erreicht. Bei-
spiele hierfiir sind rondellartige Sitzbe-
reiche, die dafiir sorgen, dass Nutzer:innen
automatisch einander zugewandt sitzen.
Grol3flachige Holzpodeste sind weitere ab-
wechslungsreiche Aufenthaltsbereiche. Sie
bieten besondere Aufenthaltsqualitaten,
wenn sie mittig eine grofRkronige, schat-
tenspendende Gehdlzpflanzung integrie-
ren oder mit unterschiedlichen Sitzflachen
(mit und ohne Lehne, in unterschiedlichen
Sitzhohen etc.) ausgestattet sind. Vielfaltige
Sitzflachen bieten generell eine moderne
Alternative, um eine klassische Sitzbank
deutlich aufzuwerten. Tisch-Bank-Kombi-
nationen wirken begegnungsfordernd, sind
aber wenig abwechslungsreich. Individuelle
Formensprachen, wie wellenartige Sitz-

mauern oder Banke mit geschwungenen
Formen bieten weitere dsthetisch anspre-
chende Gestaltungsmoglichkeiten von Auf-
enthaltsbereichen, die sich zugleich positiv
auf das Stadtbild und die Stadtgestaltung
insgesamt auswirken.

JYIMSLIIVHLINIINY ANN 3INI4SVY ITVIZOS
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Kleinkinder begegnen sich nicht nur in
eigens hierfiir vorgesehenen Aufenthalts-
bereichen, sondern bei entsprechend
ausgerichteter Ausstattung vor allem wah-
rend des Spielens. Gefordert wird diese
Beobachtung durch Spielgerate, die nur
zu zweit nutzbar sind (Wippen, Sandspiel-
gerate zum Befdérdern von Sand, kombi-
nierte Wasserspiele etc.), als auch durch
begegnungsfoérdernde Spielbereiche, wie
Spielhdauschen und Kriechréhren. Alters-
gerechte Sitzmoglichkeiten aus niedrigen
Findlingen, Baumstammen und Sitzsteinen,
z. B. rondellartig um einen niedrigen Tisch
angeordnet, bieten ergdanzende qualitats-
volle Aufenthaltsbereiche.

Ahnlich wie bei Kleinkindern finden Begeg-
nungen zwischen Kindern (6-11 Jahren)
sowohl im Spielkontext als auch in ergadn-
zenden Aufenthaltsbereichen statt. Kinder
(6-11 Jahre) nutzen dhnlich wie Jugendli-
che bevorzugt Jugendbanke oder Hange-
matten zum ,Limmeln’. Atrien bieten vor
allem grolReren Gruppen eine alternative
Aufenthaltsmoglichkeit. Spielgerdte wie
Nest- und Tampenschaukeln oder Drehka-
russells sind durch ihre Nutzbarkeit durch
mehrere Kinder begegnungsfordernd fir
den Spielkontext.
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Soziale Kontrolle

Soziale Kontrolle ist ein bewahrtes Mittel,
um Vandalismus vorzubeugen. Voraus-
setzung hierfir ist die Einsehbarkeit einer
Spielflache von auBen. Die Einsehbarkeit
sorgt daflr, dass einerseits die Bewoh-
nerschaft der Umgebung Vandalismus auf
der Flache potenziell mitbekommen kann
und andererseits Vandalismusabsichten
durch die wahrnehmbare Beobachtungs-
gefahr vorgebeugt wird. Die Einsehbarkeit
reduziert dariber hinaus die Gefahr, dass
sich eine Spielflaiche zu einem Angstraum

entwickelt.

Einsehbarkeit hat nicht nur im Kontext der
sozialen Kontrolle eine grolle Relevanz.
Fir die Sicherheit von Kleinkindern ist es
notwendig, dass alle flr diese Altersklasse
vorgesehenen Spielbereiche von einem
zugeordneten Aufenthaltsbereich gut ein-
sehbar sind.

Trotz der Bedeutung der Einsehbarkeit
fiir das Sicherheitsempfinden haben auch
randlagige Rickzugsraume ihre Berechti-
gung fir das Spielen von Kindern abseits
der Elternkontrolle. Fiir die Entwicklung von
Kindern ist es zwangsweise notwendig, dass
sie dem Alter entsprechend die Méglichkeit
erhalten, zeitweise und teilraumig auch
ungesehen und zurlickgezogen spielen zu
kdonnen. Diese Moglichkeit wird idealerwei-
se durch bespielbare, dichte Vegetation in
den Randbereichen, die gleichzeitig zum

Spielen mit der Natur animiert, geschaffen.
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Der vierte Qualitatsdimension ,/nklusion
nimmt gegenwartig erheblich an Bedeu-
tung zu, was besonders durch die Aufnah-
me in die Neuveroffentlichung der DIN
18034 im Jahr 2020 betont wurde. In der
Bewertung der inklusiven Qulitaten einer
Spielflache wird unterschieden zwischen
Zugdnglichkeit und Erlebniseigenschaften.
Die Zuganglichkeit ist die Grundvorausset-

weise nach dem barrierefreien Zugang der
Flache, der Vernetzung der Spielstationen
und der Erreichbarkeit des Spielangebots
differenziert. Nur wenn das Spielangebot
zuganglich und somit erlebbar ist, kdnnen
auch die Erlebniseigenschaften in Form
der Sinnes- und Bewegungserfahrung so-
wie sozialer Aspekte wahrgenommen und
bewertet werden.

zung der Inklusion. Hierbei wird schritt-

Zuganglichkeit

Ein zentraler Aspekt der Inklusion auf Spielpldtzen ist die Zugdinglichkeit. Ziel sollte sein,
dass ein méglichst grofSer Teil des Spielangebots barrierefrei erreichbar ist. Obwohl es sehr
unterschiedliche Formen von Behinderungen gibt, sind beim Aspekt der Zugdnglichkeit vor
allem die beiden Gruppen der sehbehinderten und der motorisch eingeschréinkten Menschen
in den Fokus zu nehmen. Diese beiden Gruppen werden im Alltag durch nicht inklusive Ge-
staltung des 6ffentliche Raumes am meisten eingeschrénkt.

Die Zuganglichkeit ist abhangig vom Zwei-Wege- und Zwei-Sinne Prinzip. Das Zwei-Wege-
Prinzip beinhaltet die ,Erreichung, ErschlieBung und/oder Benutzung von Einrichtungen
und Nutzungsgegenstanden auf mindestens zwei unterschiedlich gestalteten Wegen, wo-
von mindestens einer davon barrierefrei sein muss. Wenn der eine vorhandene Weg bar-
rierefrei ist (Neigung, Berollbarkeit, Begehbarkeit usw.), so ist die Anforderung auch ohne
einen zweiten alternativen Weg erfiillt.” Das Zwei-Sinne-Prinzip vermittelt darlber hinaus
Informationen fiir mindestens zwei Sinne (Sehen, Horen, Fihlen/Tasten). !

1 vgl. DIN 18034 (2020)
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Barrierefreier Zugang

Die Eingangssituation sollte gemaR des
Zwei-Sinne- und Zwei-Wege-Prinzips ge-
staltet werden. Zentral ist hierbei, dass der
Zugang selbst oder eine Alternativroute
barrierefrei ausgebaut ist (ebenerdig und
ohne Wegesperren, die nicht die Mindest-
durchgangsbreite gemall 18040 aufwei-
sen) und ob das Betreten der Spielflache
bewusst mit zwei Sinnen (Sehen, Horen,
Tasten) durch beispielsweise Kontraste,
Klangschwellen oder einen Oberflachen-
wechsel wahrnehmbar ist.

Vernetzung der Spielstationen

Die Spielstationen sollten ebenfalls gemaR
dieser Prinzipien vernetzt werden. Hierbei
ist der gleichméaRige Ausbau befahrbarer
Wege sowie taktil erfahrbare Elemente und
hohe Kontraste als Leitsystem maRgeblich.
Rasenflachen kdnnen abhangig von der Un-
tergrundbeschaffenheit, Witterungsbedin-
gungen und der Pflege selbststandig oder
mit einer Hilfsperson berollbar sein. Aller-
dings werden Rasenflachen aufgrund ho-

her Einschrankungen in dieser Konzeption
grundsatzlich nicht als berollbar gewertet.

Erreichbarkeit des Spielangebots

Ein besonderes Augenmerk sollte auch auf
die Erreichbarkeit der Spielangebotes selbst
gelegt werden. Auch hier sollten das Zwei-
Wege-Prinzip und das Zwei-Sinne-Prinzip
beachtet werden. Befahrbare Fallschutz-
materialien kdnne Holzhackschnitzel und
EPDM Belag sein. Befahrbare Matten oder
Holzstege konnen die Erreichbarkeit von
bestehenden Gerdten in Fallschutzsand
sicherstellen, Balancierstrecken kdnnen als
taktile Hinleitung zum Gerat dienen.

NOISNDINI
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Sinneserfahrung (Héren, Sehen, Fiihlen, Riechen, Schmecken)

Ein Kriterium der inklusiven Gestaltung
ist die gezielte Stimulation verschiedener
Sinne durch die Gestaltung der Spielflache.
Es wird differenziert zwischen den Sinnen
Horen, Sehen, Fihlen, Tasten, Riechen,
Schmecken und Gleichgewicht. Eine Gestal-
tung mit ausgewahlten Bepflanzungen kann
beispielweise gleichzeitig die Sinne Horen
(Brutstatte fur Vogel, insektenfreundliche
Pflanzen), Sehen (farbige Blihpflanzen),
Tasten (Oberflachenstrukturen der Pflan-
zen), Riechen (duftende Blihpflanzen)
und Schmecken (Streuobst und Beeren-
straducher) ansprechen. Aber auch die
Ausstattung selber kann beispielweise liber
Klangelemente (Horen), Kaleidoskope/
Farbfenster (Sehen), Wasserspiele (Fiihlen),
BarfuBpfade (Tasten), Duftorgeln (Riechen),
Trinkwasserbrunnen (Schmecken), diverse
Spielgerate (Gleichgewicht) gezielt Sinnes-
wahrnehmungen férdern.

Ein inklusiver Spielplatz bietet auch Spiel-
und Bewegungsanreize, die die unter-
schiedlichen Bedirfnisse und Interessen
aller Kinder berticksichtigen. Bewegungs-
erfahrung wird differenziert nach Koordi-
nation, Geschwindigkeit und Hohenerfah-
rung betrachtet und sollte gezielt geférdert
werden. Koordination wird vor allem bei
diversen Klettergeraten und Balancierele-
menten gefordert. Geschwindigkeit wird
beim Rutschen und Schaukeln, aber auch
auf drehbaren Spielgerdten und Seilbahnen
erlebbar. Hohe wird auf Klettergeraten und
bedingt durch topografische Héhenunter-
schiede erfahrbar.
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Soziale Aspekte

Ein weiterer wichtiger Aspekt der Inklusion
auf Spielplatzen ist die soziale Begegnung.
Der Spielplatz sollte barrierefrei erreich-
bare Begegnungsraume schaffen, in denen
Kinder unterschiedlicher Herkunft, Spra-
che oder Fahigkeiten zusammenkommen
kénnen. Dies kann durch die Integration
von Sitzgelegenheiten und Aufenthaltsbe-
reichen geschehen, die den Austausch und
das Kennenlernen fordern.

Dabei sollte beachtet werden, dass es viele
Kinder mit und ohne Behinderung gibt
die von einer Spielplatzsituation Uberfor-
dert sein kénnen und ein Bedirfnis nach
Riickzug verspuren. In der Gestaltung von
inklusiven Spielplatzen sollte daher auf
eine klare Raumgliederung geachtet und
Rdaume fir ruhigeres, zurlickgezogeneres
Spiel geschaffen werden.

NOISNDINI



|
48 | ' Spiel twickl lanH
| pielraumentwicklungsplan Hamm

1.5.2 Bewegungsflachen

Bewegungsflachen wie Bolzplatze und Anlagen flir Radsport (Pumptrack,
Dirtbike, BMX) oder Skaten sind spezielle Sport- und Bewegungsange-
bote, die zum Teil andere Kriterien erfillen missen, als reine Spielfla-
chen. Diese lassen sich in drei Qualitédtsdimensionen gliedern:

BEWEGUNGSFORDERUNG
SOZIALE ASPEKTE UND AUFENTHALTSWERT

INKLUSION

BEWEGUNGSFORDERUNG

FlachengroRe
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Ausstattungsqualitat

Die FlachengroRRe der DIN 18035 fur ,Fla-
chen vorrangig fir Ballspiele’ werden
aufgrund fehlender Ausdifferenzierungen
der FlachengroéBen nach den unterschied-
lichen Bewegungsflachen stellvertretend
als Richtwert fir alle Bewegungsflachen
betrachetet. Inklusive randlagiger Auf-
enthaltsflachen sind mindestens 300-600
m? bzw. bestenfalls mehr als 600 m? rea-
listische Orientierungswerte, um die not-
wendige Flache fiir einen angemessenen
Bewegungsradius zu bieten.

Ein qualtitatsvolles Bewegungsangebot ist
auf einen hochwertigen Oberflachenbelag
angewiesen. Es handelt sich um Spielab-
ldufe, die vielmals auf Rollen stattfinden
(Skaten, Radsport) oder sehr bewegungs-
aktiv (Ballsport) sind. Ein mangelhafter Bo-
denbelag birgt daher ein Verletzungsrisiko
und schrankt die Nutzbarkeit sowie den
Spielwert erheblich ein. Die Mangel wer-
den hinsichtlich ihrer Einschrankung der
Nutzbarkeit differenziert betrachtet. Eine
granulare Oberflache fiir Ballsport, die stel-
lenweise von Rasen bewachsen ist, weist
beispielsweise einen erkennbaren Pflege-
bedarf auf, ist jedoch in ihrer Nutzbarkeit
nicht ganzlich eingeschrankt. Gleiches gilt
fur eine stellenweise durch das Ballspiel
abgenutzte Rasenflaiche. Demgegeniiber
schrankt eine I6chrige oder von Erdhligeln
Ubersate Rasenflache sowie eine unzurei-
chende Drainage die Nutzbarkeit erheblich
ein. Asphaltschaden stellen ein grolRes Ver-
letzungsrisiko flr Sportarten auf Rollen dar.

ONNYIAYO4ISONNDIM3I4
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Angemessene Ausstattung mit Spielgeraten

Die Ausstattung sollte dem Bewegung-
sangebot entsprechend angemessen und
insbesondere funktionsfahig sein. Die An-
gemessenheit wird an der Umfanglichkeit
der Ausstattung gemessen. Die Flache sollte
ausreichend Bewegungsfreirdume bieten,
ohne dabei unausgestattet zu wirken. Dem-
entsprechend ist ein entsprechend ausge-
wogenes Verhaltnis zwischen Ausstattung
und Freiflache vor dem Hintergrund des
spezifischen Bewegungsangebots anzu-
streben. Die Ausstattung ist unzureichend,
sofern die die Nutzbarkeit der Spielgerate
durch Funktionsméangel eingeschrankt ist.

Diverse, separierte Funktionsbereiche fir
das Bewegungsangebot, erganzende Spie-
langebote sowie Aufenthaltsbereiche und
Freiflachen fiir freies Spiel strukturieren die
Flache erkennbar und bieten unterschied-
lichen Nutzer:innen und ihren Beddrfnis-
sen voneinander getrennte Teilrdume. Die
tatsachliche Vielfalt und Ausgestaltung der
Funktionsbereiche hdangt von der Flachen-
grofle ab. Vor allem bei Multifunktionsfla-
chenist auch auf die gleichzeitige Nutzbar-
keit von Bewegungsangeboten zu achten.
Beispielsweise ist eine Streetballflache, die
auch mit Netztoren ausgestattet ist, nicht
gleichzeitig fir beide Bewegungsspiele
nutzbar. Eine Kombination der Angebote
hat aufgrund des herrschenden Flachen-
mangels dennoch ihre Berechtigung, sollte
jedoch nur in beschranktem Mal3e vorge-
nommen werden.



Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflachen

Risiken / Herausforderungen

Die drei Kriterien ,Héhe;, ,Geschwindigkeit’
und ,Kraft’ zum Themenbereich ,Risiken/
Herausforderungen’ werden anhand der
gleichen Vorgaben bewertet. Es geht um die
Frage, ob unterschiedliche Fahigkeitsstufen
durch das Angebot mehrerer Schwierig-
keitsgrade die Moglichkeit zur Steigerung
der eigenen Fahigkeiten erhalten. Da die
Bewegungsangebote Ballspiel/Bolzen und
Streetball keine vielfaltigen Ausstattungs-
elemente anbieten und neue Fahigkeiten
individuell trainiert und gelehrt werden
missen, werden diese Bewegungsange-
bote nicht nach ihren ,Risiken/Herausfor-
derungen’ bewertet. Die librigen Bewe-
gungsflachenangebote werden hinsichtlich
der Vielfalt ihres Angebots flir verschiedene
Anforderungsstufen im Umgang mit Hohe,
Geschwindigkeit und Kraft bewertet.

ONNYIAYO4SONNDIM3G
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SOZIALE ASPEKTE UND AUFENTHALTSWERT
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Gestaltungsqualitat

Bewegungsflachen stellen auch soziale Treffpunkte und Aufenthaltsorte fiir Jugendliche
dar und sollten in dieser Hinsicht qualitatvoll gestaltet werden. Die Qualitatsdimension
,Soziale Aspekte und Aufenthaltswert’umfasst im Kontext von Bewegungsflachen fir dltere
Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene einerseits das ,Gesamtumfeldund andererseits
,Kommunikations- und Begegnungsméglichkeiten"

Gesamtumfeld

Ein angemessenes Verhéltnis zwischen Ver-
siegelung und Begriinung ist insbesondere
bei asphaltierten Bewegungsflachen zu
bertcksichtigen. Grinstrukturen werten
das Erscheinungsbild der Flachen auf und
schaffen dariiber hinaus Aufenthaltsquali-
taten. Sie sind vorrangig in Randbereichen
zu entwickeln, kénnen aber auch lber
angrenzende Grunflachen, wie Parks, an-
geboten werden.
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Vor dem Hintergrund des vergleichsweise
hohen Versiegelungsgrads vieler Bewe-
gungsflachen hat auch die Beschattung
eine erhohte Relevanz. Da das Bewegung-
sangebot durch bauliche Mallnahmen
oder Bepflanzungen zur Beschattung in
seiner Nutzung eingeschrankt wird, sind die
Aufenthaltsbereiche zwingend und ausrei-
chend zu beschatten.

Die Gestaltungsqualitat von Bewegungsfla-
chen wird analog zur Gestaltungsqualitat
von Spielflichen bewertet (s. Kap. 5.2.1
Spielflachen). Das Gesamtumfeld wird
hinsichtlich seines Gestaltungskonzepts
aus abgestimmten Flachen, Formen, Ma-
terialien und Farben bewertet.

Kommunikation/Begegnungsmaoglichkeiten

Analog zur Bewertung der Aufenthalts-
bereiche von Spielflaichen sind auch die
Aufenthaltsbereiche von Bewegungsfla-
chen hinsichtlich ihrer Vielfalt und Begeg-
nungsforderung zu bewerten. Da Bewe-
gungsflachen im Besonderen Jugendlichen
Aufenthalts- und Sportmoglichkeiten im
offentlichen Raum bieten, sind die Sitz- und
Aufenthaltsmoglichkeiten im Speziellen
auch auf die Bedlirfnisse von Jugendlichen
auszurichten. Diese bevorzugen unkonven-
tionelle Aufenthaltsbereiche, z. B. in Form
von Jugendbéanken, Sitzmauern, Holzpo-
desten und Atrien. Sie nutzen aber auch bei
entsprechender Ausgestaltung die Ausstat-
tungselemente selbst zum Sitzen. Alterna-
tiv sind Hugelstrukturen beliebte Sitz- und
Aufenthaltsmoglichkeiten fur Jugendliche.

JYIMSLIIVHLINIINY ANN 3INI4SVY ITVIZOS
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Ein witterungsunabhangiger Aufenthaltsbe-
reich hat fir Jugendliche, die sich mitunter
in groBen Gruppen auf Bewegungsflachen
treffen und lange dort aufhalten, eine be-
sondere Bedeutung. Es handelt sich fir
Jugendliche um bedeutungsvolle Raume als
Alternativen zu ihrem elterlichen Zuhause,
die auch bei schlechter Witterung flr das
Treffen von Freund:innen zur Verfiigung
stehen sollten. Hierfir ist ein Unterstand
in ausreichend grofler Dimensionierung
notwendig.

Auch das Gestaltungskonzept der Kommu-
nikations- und Aufenthaltsbereiche sollte
abgestimmte Flachen, Farben, Materialien
und Farben aufweisen. Diese sind gleicher-
malen auf das Gesamtkonzept der Flache
abzustimmen.




Bedeutung von Spiel- und Bewegungsflachen

INKLUSION

Barrierefreier Zugang

Vernetzung der Spielstationen

Soziale Aspekte

Die Bewertungsdimension ,Inklusion’ ist
fast identisch mit dem entsprechenden Be-
wertungsteil zur Inklusion fir Spielflachen.
Zwei zentrale Unterschiede bestehen je-
doch darin, dass sowohl die,Erreichbarkeit
des Spielangebots”als auch die,Sinnes- und
Bewegungserfahrung’ bei der Bewertung
entfallen. Da Bewegungsflichen je nach
Flachenart ein sehr spezielles Angebot
aufweisen, ist davon auszugehen, dass Per-
sonen, die diese Flache bewusst aufsuchen,

Zugénglich-
keit

Erlebnisei-
genschaften

von ihren kognitiven und koérperlichen Vo-

raussetzungen ausgehend in der Lage sind,
das Spielangebot zu nutzen, d.h. auch zu
erreichen. Das spezielle Angebot von Bewe-
gungsflachen kann und soll dariiber hinaus
nicht den allgemeinen Anforderugen an die
Sinnes- und Bewegungserfahrung gerecht
werden. Es handelt sich um ein solch spe-
zifisches Angebot, dass keinen allgemeinen
Mafstaben fiir eine Bandbreite von Flachen
entsprechen kann.

NOISNDINI
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Als westfalische Stadt liegt Hamm am nordostlichen
Rande des Ruhrgebiets. Sie ist kreisfrei und zahlt zum
Regierungsbezirk Arnsberg. Hamm weist mit rund
182.000 Einwohner:innen auf einer Flache von 226 km?
eine Bevolkerungsdichte von 1.133 km%EW auf.’

Stadtgeschichte

Die GroRstadt Hamm blickt auf eine nahezu
800-jahrige Historie zurilick. Das Jahr 1226
markierte den Beginn, als Graf Adolf von
der Mark politische Flichtlinge aus Nien-
briigge in einem Landwinkel zwischen den
Flissen Lippe und Ahse ansiedelte. Diese
abgelegenen Orte wurden im Mittelalter
als ,Ham“ bezeichnet und so erhielt die
Stadt ihren Namen. Mit der Offnung der
Lippe fir den Handelsschiffsverkehr im
Jahr 1826 und der Errichtung des Datteln-
Hamm-Kanals und des Baus eines eigenen
Stadthafens um 1900 konnte die Stadt von
ihrer glinstigen geografischen Lage beson-
ders profitieren.

Auch die Anknipfung der Stadt an die K6In-
Mindener Eisenbahnlinie im Jahr 1847 war
entscheidend bei ihrer Entwicklung zur
Industriestadt. Dies markierte den Beginn
der industriellen Entwicklung von Hamm,
da Drahtwerke und weitere Eisen verar-
beitende Betriebe sich in unmittelbarer
Ndhe des Bahnhofs ansiedelten. Dadurch
beschleunigte sich das Wachstum ab Mitte
des 19. Jahrhunderts besonders stark.

Im Zuge der Industrialisierung nahmen die
FlachengroRe und die Bevolkerungszahl ra-
sant zu. Die Einwohnerzahl der Stadt wuchs
imJahr 1819 von 4.467 auf 31.371, worauf-
hin die Stadt Anfang des 20. Jahrhunderts
aus dem Kreisverband austrat und sich mit
einem eigenen Stadtkreis selbststandig
machte. Die Griindung von Bad Hamm im
Jahr 1882 war geradezu eine Nebenfolge

der Industrialisierung in Hamm: Urspriing-
lich wurde nach Kohle gesucht, jedoch stie
man auf Sole. Mit der Entstehung von vier
Zechen ab 1901 begann der Bergbau im
norddstlichen Ruhrgebiet rund um Hamm.
In schneller Folge wurden 1901 die Zeche
de Wendel in Herringen, 1903 die Zeche
Maximilian in Werries, 1905 die Zeche Rad-
bod in Bockum-Hovel und schliefRlich 1912
auch die Zeche Sachsen in Heessen eroff-
net. Obwohl diese Bergwerke nicht auf dem
Stadtgebiet von Hamm lagen, waren sie eng
mit der Stadt und ihren Bewohner:innen
verbunden.

Im Zuge der kommunalen Neugliederung
im Jahr 1975, bei der sieben neue Stadtbe-
zirke (Bockum-Hovel, Heessen, Herringen,
Mitte, Pelkum, Rhynern, Uentrop) entstan-
den, wurden die Bergwerksschachte Teil
des Stadtgebiets. Mit der Gebietsreform
von 1975 wurde Hamm zur Grofstadt,
gleichzeitig klang der Bergbau ab.2

Stadtgliederung

Die sieben Stadtbezirke Bockum-Hovel,
Heessen, Herringen, Mitte, Uentrop,
Rhynern und Pelkum gliedern sich in sta-
tistische Bezirke auf. Die statistischen
Bezirke sind in Baublocke unterteilt und
durch zweistellige Nummern und spezielle
Namen gekennzeichnet.? Die Stadtbezirke
und ihre zugehorigen statistischen Bezirke
sind wie folgt:



| ]
| |
Hamm | 59

1. Hamm-Mitte: City, Innenstadt-Slid, Innenstadt-Ost, Siiden 6stlich der Werler StraRe,
Suden westlich der Werler Stralle, Westen nordlich der Langen StralRe, Westen stidlich der
Langen StralRe, Bahnhof einschlieRlich Ortsgiterbahnhof

2. Hamm-Uentrop: Kurpark, Mark, Braam, Werries, Geithe, Ostwennemar, Norddinker,
Vockinghausen, Frielinghausen, Uentrop Ortskern

3. Hamm-Rhynern: Berge, Westtiinnen westlich des Heidewegs, Westtliinnen 6stlich des
Heidewegs, Rhynern Ortskern, Osttlinnen, Freiske, Osterflierich, Wambeln, Allen, Stiddinker
4. Hamm-Pelkum: Wiescherhofen/Daberg, Lohauserholz, Selmigerheide/Weetfeld, Zechen-
siedlung, Harringholz, Pelkum Ortskern, Westerheide, Lerche

5. Hamm-Herringen: Westenfeldmark, Ostfeld, Heidhof, Herringen Ortskern, Nordherrin-
gen, Herringer Heide, Sandbochum

6. Hamm-Bockum-Hovel: Nordenfeldmark-West, Hovel-Mitte, Hovel-Nord, Hovel-Radbod,
Bockum, Barsen, Homm-Norden, Holsen, Geinegge, Holter

7. Hamm-Heessen: Nordenfeldmark-Ost, Mattenbecke, Zeche-Sachsen, Heessener Garten-
stadt, Heessener Dorf, Westhusen, Dasbeck, Frielick

Einwohnerstruktur und Flachen- Einwoh-
bestand Stat'it:e- Flﬁ:hi in Einwo:lner- nerdichte
Hamm-Mitte befindet sich im zentralen - " “ in EW/km?
Stadtgebiet und stellt mit 3.415 EW/km? Mitte 10,93 37326 3.415,00
den am dichtesten besiedelten Stadtbe-
zirk Hamms dar. Die im Norden gelegenen Uentrop 44,68 26.716 597,94
Stadtbezirke Heessen und Bockum-Hdével
sowie das westlich gelegene Herringen Rhynern >92 18361 21015
liegen knapp unter dem gesamtstadtischen Pelkum 30,14 19705 653,78
Durchschnitt von 1.133 EW/km?. Wahrend
der Stadtbezirk Mitte einen kompakten Herringen | 19,55 20.215 1.034,02
und dicht bebauten Kernbereich darstellt, P
zeichnen sich die umliegenden sechs Hovel 3263 35:310 1.082,13
Stadtbezirke durch relativ eng bebaute Heessen 29,16 20473 839,27
Kernbereiche mit meist dichten Siedlungs-
strukturen aus, die von weitldufigen Land- Gesamt-

stadt 226,28 182.106 1.133,18
wirtschaftsflaichen umgeben sind. Hamm
Uentrop, Pelkum und Rhynern weisen die Technische Daten der Stadt Hamm auf Stadtbezirkse-
geringsten Einwohnerdichten bei hochs- bene !

tem Flachenbestand und niedriger Bevol-
kerungszahl auf. Dabei verfligt Rhynern
angesichts der im Stadtgebiet grofSten
Bodenflache und der niedrigsten Einwoh-
nerzahl Gber die geringste Einwohnerdichte
von 310 EW/km?2.2
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Stadtstrukturen trop befindet sich der zweitgréRte 6ffent-
Mit der Lage in der Westfalischen Bucht er- liche Kanalhafen bundesweit in Hamm. Die
streckt sich das Stadtgebiet sowohl nordlich blau-griine Infrastruktur der Lippeauen
als auch sudlich der Lippe, einem Fluss, der umfasst mehrere Seen, die als Okosystem
Hamm von Osten nach Westen durchflief3t. fir die Tier- und Pflanzenwelt wie auch als
Die Stadtbezirke, die sich nordlich der Lippe Naherholungsraum mit Kultur- und Freizeit-
befinden, gehdren zum Minsterland mit aktivitaten flr die Stadtbevolkerung und
seinen Lipper Hohen. In stdlicher Rich- den Tourismus dienen. Eine wichtige Rolle
tung schlieBt sich das Lippetal mit seinen fir die Stadt nehmen sowohl der Kurpark
niedrigeren Gebieten an und stdlich des als auch der Maximilianpark ein, die beide
Flusslaufs geht die Landschaft in die Hell- im Stadtbezirk Uentrop gelegen sind. Der
wegborden Uber. Kurpark greift mit seinem Gardierwerk und

den alten Bauten des Kur- und des Logier-
Ostlich der Innenstadt nimmt die Lippe den hauses auf die Geschichte als Badekurort
Fluss Ahse auf, der als zweitgrofSter Fluss und den Titel ,Bad Hamm*“ zurtick. In den
im Stadtgebiet in nordsiidlicher Richtung 80er-Jahren wurde der Freizeitpark Maxi-
flieSt. Parallel zur Lippe verlaufend bildet milianpark auf dem Areal der ehemaligen
der Datteln-Hamm-Kanal sowohl rdumlich Zeche Maximilian er6ffnet und beherbergt
als auch wirtschaftlich einen wichtigen heute den Glaselefanten als das neue
Stellenwert fir die Stadt Hamm. Mit dem Wahrzeichen von Hamm. Darliber hinaus
Endpunkt des Kanals im Stadtbezirk Uen- bietet er ein umfangreiches Angebot an

Das Hammer Stadtgebiet mit seinen sieben Stadtbezirken (Quelle: Stadt Hamm)

Rote Grenze = Stadtbezirk (keine Beschriftung)
| Farbig unterlegt = Postleitzahlbezirk (Beschriftung = schwarz)
Grine Grenze = Sozialraum (Beschriftung = grtin)

411 Geithe

.4 Uentrop

59071

Westhit *




Spiel- und Bewegungsmoglichkeiten, ver-
knlpft mit gepflegten wie auch naturbelas-
senen Grinraumen. Als dritter markanter
Park birgt der Burghligel Mark in Uentrop
den Ursprung der Stadt Hamm. In der ehe-
maligen Burg Mark, die bis in das Jahr 1392
Sitz der Grafen von der Mark, lebte auch der
Stadtgriinder Adolf von der Mark.

Im Hammer Westen erstreckt sich auf der
ehemaligen Bergbau-Flache des Schachtes
Franz der barrierefrei ausgestaltete Lippe-
park, ein Landschaftspark, der vielfaltige
Freizeit- und Erholungsmaglichkeiten an-
bietet. Die Ringanlagen bilden den ,,Griinen

Gurtel” um die Innenstadt. Anfang des 20.
Jahrhunderts wurde auf Veranlassung des
Stadtbaurats Otto Krafft der Flusslauf der
Ahse und der Stadtgraben verlegt, um ein
griines Band aus Alleen, Garten und dem
historischen Bauwerk des Musikpavillons
und des Barenbrunnen zu errichten.

Neben den eher zentrumsnahen Blau- und
Grinrdaumen weist das Stadtgebiet in den
peripheren Rdaumen der dulleren Stadtbe-
zirke, insbesondere in den Statistischen Be-
zirken Barsen, Holter, Frielick, Westhusen,
Vocking- und Frielinghausen, Allen, Wam-
beln, Lerche und Westerheide, iberwie-

Verkehrs- und Bebauungsstruktur im Hammer Innenstadtkern (Quelle: Geonetzwerk.metropoleRuhr 3D.RUHR)
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gend weitreichende Landschaftsgebiete,
Forst- und Agrarflichen mit mehreren
Bauerschaften und kleineren Siedlungsbe-
reichen auf.

Die Gesamtstadt ist durch eine heterogene
Siedlungs-, Bebauungs- und Nutzungsstruk-
tur charakterisiert. Die Siedlungsbereiche
konzentrieren sich tUberwiegend bei allen
Stadtbezirken in Richtung des zentralen
Bereiches der Stadt. Die Stadtbezirke
Mitte, Uentrop, Heessen, Bockum-Hovel
und Herringen verfligen Uber ein eigenes
Kerngebiet, in dem sich die Nutzungs- und
Bebauungsstrukturen verdichten. Die zu-
sammenhdngenden Siedlungsbereiche
werden in den duBeren Stadtbezirken von
Landwirtschafts- und Forstflachen ein-
gefasst, in denen einzelne dorfahnliche
Kleinsiedlungen eingestreut sind. GroRere
zusammenhangende Gewerbe- und Indus-
triegebiete liegen sowohl mittig als auch
dezentral und gen Stadtrand.

Hamm ist von einem umfangreich aus-
gebauten Verkehrsnetz durchzogen. Die
Autobahn Al tangiert die Stadt an seiner
westlichen Grenze, wahrend die Auto-
bahn A2 durch die slidostlichen Stadtbe-

Spielraumentwicklungsplan Hamm

zirke Rhynern und Uentrop verlduft. Die
BundesstraRe B63 zweigt in Rhynern von
der A2 ab und durchquert den zentralen
Stadtraum in nordwestlichem Verlauf.
Weiterhin pragen zahlreiche Landes- und
KreisstraBen das gesamte Stadtgebiet. Als
einer der groBen bundesweiten Eisenbahn-
knotenpunkte laufen am zentral gelegenen
Hauptbahnhof Hamm die Bahnstrecken aus
sechs westfdlischen Stadten zusammen.
Die Haltepunkte in Bockum-Hovel, Heessen
und Westtiinnen sind in das Schienennetz
eingebunden, das sich insgesamt stark auf
die Stadtstruktur auswirkt. Der 6ffentliche
Nahverkehr verfligt Gber ein umfang-
reiches Stadtbusnetz. Dieses wird durch
verschiedene Regionalbusverbindungen
anderer Anbieter ergédnzt, die Hamm mit
den Stadten und Gemeinden der Region
verknipfen.?

1 Stadt Hamm, Stichtag: 15.05.2025

2 www.unser-stadtplan.de/stadtplan/
hamm/kartenstartpunkt/stadtplan-
hamm.map?appmode=0
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Im Folgenden werden die Prozessabschnitte und das
Planungsgebiet erlautert. Die fachliche Bestandserhe-
bung und-bewertung der Flachen sowie die Festlegung
von Spielbezirken bilden die Grundlage fir die weiteren
Planungsbausteine wie die fachliche Bestandsanalyse.

3.1 Prozessgliederung

Das Projekt besteht aus drei Prozessab-
schnitten: Prozessabschnitt A umfasst vier
zentrale Bausteine: Zunachst erfolgte eine
umfassende Erhebung von 284 aktiven
Spiel- und Bewegungsflachen, die als
Grundlage fiir eine qualifizierte Bewertung
dient. Die Einteilung des Stadtgebiets in
Spielbezirke und die Erstellung von Steck-
briefen bilden den zweiten Schritt. Basie-
rend auf den Erkenntnissen der qualitativen
Bewertung und der darauffolgenden Ver-
sorgungs- und Bedarfsanalyse wurden im
vierten Planungsschritt konkrete Planziele
und Malinahenempfehlungen erarbeitet,
um eine verbesserte Lebensqualitdt und
ein qualitatvolles, zusammenhangendes
Spielflaichensystem zu erzielen.

Im Prozessabschnitt B begleitet STADT-
KINDER die Stadt Hamm bei der Erstellung
einer digitalen blrgerfreundlichen Karte,
welche eine detaillierte Ubersicht tiber alle
stadtischen Spiel- und Bewegungsflachen
in Hamm geben soll. Prozessabschnitt C
erfolgt als letzter Teil des gesamten Pla-
nungsprozesses und umfasst die Entwick-
lung eines Qualitatskataloges.

Parallel zu den Prozessabschnitten fanden
sowohl regelmallige Abstimmungsge-
sprache zwischen STADTKINDER und der
Stadtverwaltung als auch Vorstellungen
von Zwischenergebnissen in ausgewahlten
Fachausschiissen statt. Das gesamte Ver-
fahren wird von einer amteriibergreifenden
Steuerungsgruppe begleitet.

September bis Oktober
2023

Bestandserhebung und -bewertung

<

Oktober 2023 bis Januar
2024

Bildung von Spielbezirken, Erstellung der Steckbriefe

<

Januar bis Méarz 2024

Versorgungsgrad- und Bedarfsanalyse

4

Frihling/Sommer 2024

Entwicklung von Planzielen und MaBnahmenempfehlungen

sowie Priorisierung der Flachen

PROZESSABSCHNITT B:

<

Oktober 2025

digitalen biirgerfreundlichen Karte

h--

Begleitung bei der Erstellung einer

Endbericht des Spielraumentwicklungsplans

Zeitplanung des Planungsprozesses

PROZESSABSCHNITT C:
Workshop zu Qualitatsstandards
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3.2 Das Planungsgebiet

Das Planungsgebiet umfasst die sieben
Hammer Stadtbezirke Mitte, Herringen,
Pelkum, Rhynern, Uentrop, Heessen und
Bockum-Hével. Uber die Stadtbezirke ver-
teilen sich insgesamt 284 aktive Spiel- und
Bewegungsflachen, die sich wie folgt auf-
gliedern:

e 213 Spielplatze
e 55 Bolzplatze

e 7 Skateanlagen

e 9 weitere Bewegungsflachen (Multi-
funktionssport, BMX, Parcours etc.)

Lenmingoen

Spielplatze

Die groRte Kategorie bilden Spielplatze,
von denen es insgesamt 213 gibt. Hier fin-
den Kleinkinder, jingere Kinder und altere
Kinder zahlreiche Moglichkeiten, kérper-
lich aktiv zu sein, sich zu verausgaben und
spielerisch ihre motorischen Fahigkeiten
zu verbessern. Insgesamt verfligt die Stadt
Hamm Uber 207 Spielplatze fiir 0-5 Jahrige,
wovon 46 Flachen reine Kleinkinderspiel-
platze sind. Insgesamt weisen 166 Spiel-
flachen Angebote fiir 6 bis 11-Jdhrige auf,
wovon 161 Spielplatze sind. Es gibt sechs
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reine Spielpladtze, die ausschlieBlich Spiel-
angebote fir dltere Kinder bereithalten.

Bewegungs-, Jugend- und Ak-
tionsflachen

Die Stadt Hamm zahlt insgesamt 71 Be-
wegungsflachen, die von alteren Kindern,
Jugendlichen und jungen Erwachsenen
genutzt werden. Darunter befinden sich 55
Bolzplatze, sieben Skateanlagen und neun
weitere Bewegungsflachen, wie beispiels-
weise Parcours- und Calisthenicsanlagen,
BMX-Bahnen und Multifunktionssportan-
lagen (OberonstraRe/Titaniapark und Fun-
sportparks in Bockum-Hovel und Werries).
Speziell an Jugendliche ausgerichtete - und
auch von élteren Kindern genutzte - Fla-
chen, die sich separat von Spielplatzen
befinden, dienen als Treffpunkte und bieten
verschiedene Aktivitdten an. Im Stadtraum
sind 15 stadtische, alleinstehende Bolz-
platze verteilt. Von sieben Skateanlagen
befindet sich eine auf einem Spielplatz
(Skateanlage GlinterstraRe).

Spielpunkte

Neben den klassischen Spielplatzen gibt
es mehrere Spielpunkte, die sich in den
Stadtbezirken Mitte, Uentrop, Rhynern,
Bockum-Hoével und Herringen befinden.
Sie stellen ein alternatives, kleinflachiges
Spielangebot dar. Es sind sowohl einzelne

Spielraumentwicklungsplan Hamm

Spielpunkte als auch in Abfolge tretende
Spielpunkte, wie z.B. in der FuRganger-
zone in Hamm-Mitte und im Lippepark,
vorhanden. Letztere sind aufgrund eines
einheitlichen Gestaltungskonzeptes zusam-
menhangend.

Inaktive Spiel- und Bewegungs-
flachen/Spielwiesen

In Hamm befinden sich mehrere Spiel-
wiesen, deren Funktion als Spielflachen
aufgegeben wurde. Bei vorhandenen Ver-
sorgungsdefiziten im Quartier stehen sie
potenziell zur Reaktivierung zur Verfiigung.
Mit den Spielwiesen in der von-Thinen-
StraBe/Grinzug (Rhynern), LudwigstraRe
2 und 3 (Uentrop), Liinener Strale (Her-
ringen), Am Hang (Bockum-Hovel) und
RichardstralRe (Stadtbezirk) bestehen freie
Grunflachen mit der Moglichkeit fur krea-
tive Aktivitaten, selbstbestimmtes Spielen
und Bewegen.

Kennzeichen zur Spielflachenbe-
wirtschaftung

Mit 16,11 m? Spielflidche pro Kind erreicht
Hamm den Hoéchstwert und bietet damit
besonders grofRziigige Spielmaoglichkeiten
fir Kinder. Hinsichtlich der Aufwendungen
fr Spiel- und Bolzplatze liegt die Stadt im
Jahr 2023 mit 5,25 € pro Quadratmeter im
soliden Mittelfeld.

Spielwiese Am Hang

Spielpunkt Innenstadt FuRgangerzone




Die Qualitat der Spielplatze wird durch
ein engmaschiges Kontrollsystem sicher-
gestellt:

e Wodchentliche Besichtigungen flihren zu
rund 14.768 Kontrollen pro Jahr,

e monatliche VerschleiBprifungen erge-
ben 3.408 Kontrollen jahrlich,

e zusatzlich unterliegen alle 284 Spielfla-
chen einer jahrlichen Hauptkontrolle.

Zwischen 2020 und 2024 wurden insge-
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samt 95 MaRnahmen zur Erneuerung und
Erweiterung von Spielgerdten umgesetzt.
Auch finanziell zeigt sich ein deutlicher
Aufwartstrend:

Wahrend im Jahr 2020 rund 2,5 Millionen
Euro fur Instandhaltung, Neubau und Sa-
nierung bereitgestellt wurden, sind fir
2025 etwa 3,7 Millionen Euro eingeplant.
Bereits zwischen 2020 und 2024 stiegen
die Ausgaben um rund 0,8 Millionen Euro.

3.3 Fachliche Bestandserhebung

Im Rahmen der fachlichen Bestandserhe-
bung wurden 284 stadtische, aktive Spiel-
und Bewegungsflachen begutachtet undin
Erhebungsbdgen aufgenommen. Bei den
Flachen handelt es sich um reine Spielplat-
ze, kombinierte Spiel- und Bewegungsfla-
chen und separate Bolz- und Jugendplatze
(Bewegungsflachen). Seit der Erhebung
und Veroffentlichung des Berichtes wurden
an mehreren Spielflichen MaRnahmen
umgesetzt, u. a. am Tondernplatz und am
Schillerplatz.

Zur Bewertung der unterschiedlichen
Flachen wurden zwei verschiedene Erhe-
bungsbogen verwendet: Dabei wurde zwi-
schen Spielplatzen und Bewegungsflachen
(einschlieRlich Bolzplatze und Flachen mit
Bewegungsangeboten fiir dltere Kinder und

Jugendliche) differenziert (siehe Bewer-
tungskriterien Kapitel 1.5 Allgemeine Qua-
litdten von Spiel- und Bewegungsflachen).
Die Bewertungsmatrix baut auf den in der
DIN 18034 festgesetzten Spielraumqua-
litaten und den Nirnberger Leitlinien fir
Qualitat und Inklusion auf Spielplatzen,
Spielhofen und Aktionsflachen auf, aus
denen vier zentrale Qualitdtsdimensionen
fiir Spielflachen sowie drei Qualitatsdimen-
sionen fir Bewegungsflaichen abgeleitet
wurden:

Qualitatsdimensionen fir Spielflachen:

e Kreativitdt, Sinnes- und Naturerfahrung
e Bewegungserfahrung
e Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

e Inklusion

Qualitatsdimensionen fir Bewegungsfla-
chen:

Bewegungsférderung

Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

Inklusion

Bestandserhebung der Spielplatze
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Quantitative Versorgungsanalyse
Erster Schritt der Bestandsanalyse ist die
quantitative Beurteilung der gegenwartigen
Versorgung von Hamm mit offentlichen
Spiel- und Bewegungsflachen. Dafiir wird
eine gesamtstadtische Bedarfsanalyse so-
wie eine Versorgungsgradanalyse durch-
gefihrt.

Die Bedarfsanalyse vergleicht den Bedarf
an Spiel- und Bewegungsflachen gemal
der Einwohnerzahl von Hamm mit der tat-
sachlich verfligbaren Flache. Als Grundlage
hierfur dient der Orientierungswert der
DIN 18034 (Stand Oktober 2020), die einen
Richtwert von mindestens 2,25 Quadratme-
ter Spielflache pro Einwohner:in empfiehlt.

Die Versorgungsgradanalyse stellt anhand
von Radien den mit Spiel- und Bewegungs-
flachen versorgten Siedlungsraum dar. Auch
die zugrunde gelegten Radien sind der DIN
18034 zu entnehmen (vgl. 1.2 Rechtliche
Grundlagen).

Fir beide Analysen gilt, dass sie nur eine
erste Orientierung bieten und ohne Be-
trachtung der Qualitdten wenig Aussage-
kraft haben. Zu beachten ist auch, dass
der Flachenbedarf in dicht bebauten Kom-
munen mit wenigen Freiflachen und einer
hohen Bevolkerungsdichte gréRer ist als
in locker besiedelten Gebieten mit hohem
Anteil an privaten Freiflachen.

Qualitative Analyse der Spiel-
raumgualitaten

Die DIN 18034 macht allgemeingiiltige
Aussagen zu Qualitatsstandards bei der
Neuplanung von Spielplatzen. Die Nirn-
berger Leitlinien fur Qualitat und Inklusion

Spielraumentwicklungsplan Hamm

auf Spielplatzen, Spielh6fen und Aktions-
flachen (2022) tbersetzt diese in konkrete
Bewertungskriterien, die fir die Bewer-
tung der Spielraumqualitaten vorhandener
Spielplatze und Aktionsflachen anwendbar
sind. Unter Bezug auf diese Grundlagen
hat STADTKINDER zwei Bewertungsbogen
fir die Spielraumqualitdten von Spiel- und
Bewegungsflachen entwickelt. Diese sind in
verschiedene Kategorien von Qualitdten ge-
gliedert, um den vielschichtigen Funktionen
einer Spielflache fur verschiedene Gruppen
gerecht zu werden. Bewertungsmalstab
fir die einzelnen Kategorien ist die jeweils
hochste Qualitat nach dem aktuellen Stand
der Forschung und Technik. Die Bewertung
ist als qualifizierte Bestandsaufnahme zu
verstehen, die einen guten Uberblick iber
Starken, Schwachen und Entwicklungs-
potentiale jeder einzelnen Flache ermdg-
licht. Die auf die Bewertung aufbauenden
Malnahmen zielen allerdings nicht darauf
ab, dass jede Flache eine bestmogliche
Bewertung in jeder Kategorie erreicht. Viel-
mehr gilt es auf Basis der Bewertung und
der Gegebenheiten vor Ort zu entscheiden,
welche Qualitaten auf welcher Flache im
besonderen MaRe gefordert werden sollte,
um ein abwechslungsreiches Spielflachen-
system mit Qualitaten fur alle zu schaffen.
Die detaillierten Bewertungen der einzel-
nen Spielflachen sind in den Spielplatz-
steckbriefen (s. Anhang) dokumentiert.
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3.4 Festlegung von Spielbezirken

Im Rahmen des Spielraumentwicklungs-
plans wurden so genannte Spielbezirke
definiert, welche die Grundlage fiur die
Analyse und Planung darstellen. Spiel-
bezirke entsprechen den Aktionsrdumen
von Kindern und orientieren sich an den
Siedlungsstrukturen der Stadt Hamm.
Zur Festlegung von Spielbezirken wurden
Rdume und infrastrukturelle Bander mit
pragnanter Barrierewirkung im Stadtgebiet
identifiziert, welche die Aktionsrdume der
Kinder einschranken. Hierzu zahlen raum-
liche Distanzen zwischen Siedlungsrdumen,
aber auch verkehrliche sowie naturraum-
liche Barrieren, wie stark befahrene Stra-
Ren, Bahntrassen und Gewasser. Kinder
beschranken sich bei ihren Aktivitdten im
Freien auf ihr direktes Umfeld im Wohn-
quartier, so dass durch die Spielbezirke eine
moglichst wirklichkeitsgetreue Abbildung
der Aktionsraume von Kindern angestrebt
wird.

Die wesentlichen Barrieren in Hamm werden
sowohl durch verkehrliche als auch durch
landschaftliche Raume gebildet: Verkehr-
liche Barrieren sind hier die Stadtautobahn
A2 und die Bundesstralle B63. Die Lan-
des- und KreisstraBen wie die L736, L664,
L736 und die K3 laufen strahlenférmig
vom Stadtzentrum in Richtung Stadtrand
aus. Der Nord-, West- und Sidring legt
sich beinahe wallartig um den Hammer
Innenstadtkern. Weiterhin bestimmt das
weitreichende Schienennetz des Nah- und
Fernverkehrs die Aktionsraume der Kinder.
Hier bilden Gleisanlagen, Guterbahnhofe
sowie der Hauptbahnhof Hamm Westfalen
weitere Barrieren im Stadtraum. Die Fluss-

laufe der Lippe, der Ahse und des Datteln-
Hamm-Kanals machen weitere Barrieren
aus. Diese Barrieren haben einen starken
Einfluss auf den Aktionsradius von Kindern.
Im Falle von bestehenden Briicken und
gesicherten StraRenlibergangen kann die
barrierehafte Wirkung von Verkehrsstrallen
gemindert werden. Raumliche Distanzen,
die beispielweise durch Agrar-, Landschafts-
und Waldflachen entstehen, sind weitere
Faktoren zur Bildung von Spielbezirken.

Die Spielbezirke stellen eine rdaumliche
Gliederungseinheit dar. Sie unterteilen die
Stadt Hamm in 65 Einheiten. Die Untertei-
lung in Spielbezirke ermoglicht auch eine
sozialraumorientierte Betrachtung und
Analyse der Lebenslagen von Kindern und
Jugendlichen. Die Spielbezirke dienen im
Rahmen des Spielraumentwicklungsplanes
als raumliche Ebene, auf der eine Analyse
der Versorgungsgrade fiir die Altersklasse
der Kinder und Jugendlichen erfolgt und
Aussagen zur qualitativen Entwicklung
eines Spielflichensystems getroffen wer-
den.

Bei der Bildung der Spielbezirke haben sich
Rdaume mit und ohne Spielplatze herauskri-
stallisiert, die entsprechend mit Numme-
rierung 1 bis 65 (Spielbezirk mit Spiel- oder
Bewegungsflache) und mit Buchstaben A
bis Z (Spielbezirk ohne Spiel- oder Bewe-
gungsflache) dargestellt sind.
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3.5 Konzeption

Aus den Ergebnissen der Bestandserhe-
bung in Verbindung mit der quantitativen
Versorgungsanalyse und der qualitativen
Spielraumanalyse wurden Planziele, Hand-
lungsempfehlungen und Prioritdten entwi-
ckelt. Sie wurden fiir jede erhobene Flache
formuliert, aber auch auf Spielbezirksebene
thematisch gebiindelt. So wird ersichtlich,
wo die Schwerpunkte bei der zukunftsge-
richteten Weiterentwicklung der Spiel- und
Bewegungsflachen in Hamm liegen. Da
Spiel- und Bewegungsflachen immer Be-
standteile eines Freiraumsystems! darstel-
len, werden die Planziele fiir die einzelnen
Flachen jeweils im Kontext der weiteren
Flachen im Spielbezirk, im Stadtteil und in
der Gesamtstadt entwickelt.

1 vgl. Kapitel 1.3
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Im Kapitel 6 werden flachenlbergreifende
Empfehlungen dargelegt. Die flichenbezo-
genen Planziele, Empfehlungen und Priori-
taten werden in Steckbriefen aufbereitet.

Begriffsdefinitionen

e Spielflache: Gewidmete 6ffentliche
Flache zum Spielen, die tber eine zum
Spielen geeignete Gestaltung und Aus-
stattung verfiigen

e Bewegungsflache: Gewidmete offent-
liche Flache mit Sport und Bewegung-
sangeboten

e Freiraum: Zum Spielen und / oder
Bewegen geeignete, gewidmete oder
ungewidmete Flache mit oder ohne
Ausstattung (Uberbegriff)

AUFBAU DER STECKBRIEFE FUR SPIEL- UND BEWEGUNGSFLACHEN

In Spielflachensteckbriefen sind neben
den Ergebnissen der Bestandserhebung
die Planungsziele, Mafsnahmenempfeh-
lungen und Prioritéten abgebildet. So
entsteht ein vollstandiges Bild iber die
Flache von der aktuellen Situation, tber
die Entwicklung bis hin zur zuklnftigen
Ausrichtung. Auf einen Blick kénnen alle

Bewertungskriterien

Die Bewertungskriterien flr die Spielraum-
qualitaten von Spielflachen gliedern sich in
die folgenden vier Bewertungsteile:

1. Kreativitdt, Sinnes- und Naturerfahrung
2. Bewegungsférderung

3. Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

4. Inklusion

relevanten Daten erfasst werden.

Die Steckbriefe geben neben den genann-
ten Inhalten zudem Aufschluss Uber die
Fléchengréfie, die Alterszuordnung sowie
die planungsrechtliche Situation der Flache.
Des Weiteren erfolgt eine kurze textliche
Beschreibung der Flache.

Die Bewertungskriterien fiir Bewegungs-
flachen sind ahnlich strukturiert und in
folgende Bewertungsteile untergliedert:
1. Bewegungsférderung

2. Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

3. Inklusion
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AUFBAU DER STECKBRIEFE FUR SPIEL- UND BEWEGUNGSFLACHEN

Ausstattung

Spielraumqualitdten

gut ™.
zu verbessernd

Stellenwert im Spielbezirk
hoch

durchschnittlich

niedrig

Die Flache ist insgesamt

in ihrer guten Qualitat zu sichern
mit kleinteiligen MaRnahmen zu verbessern

in Teilrdumen umzugestalten
vollstandig umzugestalten

482 |
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Spielplatz Konrad-Biermann-Weg

8,
'}‘L% Nummer 02740
%
%
S FlachengroRe 347 m?
3
Wa(.er\aost.laﬁe Standort Konrad-Biermann-Weg
Niichstgelegene Fliche ZZ:chwabenstraBe/Hmdefne-
n &(\4’339 -
% 3 & Lt Alterszuordnung 0-5; 6-11
5 s
2 &
2 % Besondere Merkmale ~ /
&
%,s Siedlungsstruktur Offene Wohnbebauung
2
% % Planungsrecht Bebauungsplan 05.005
Flachenbeschreibung

Der Spielplatz Konrad-Biermann-Weg liegt in einer Neubausiedlung aus Reihen- und Doppelhdusern im Osten des Stadt-
bezirks Herringen. Er ist Uber einen barrierefreien Eingang zugénglich, der sich am Abschluss einer Stichstrae befindet. Er
wird von verschiedenen Altersgruppen gut genutzt. Die Flache ist langlich geformt und durch Vegetation und Zaunanlagen
zum StraBenraum und zu den Nachbargrundstiicken eingefasst. Ein Aufenthaltsbereich aus zwei klassischen Sitzbanken ist
auf einem gepflasterten Untergrund unmittelbar am Zugang gelegen. Eine Jugendbank befindet sich im hinteren, 6stlichen
Teil des Spielplatzes. Die drei Spielbereiche, die sich zwischen den beiden Aufenthaltsbereichen befinden, liegen hinterei-
nander und sind nicht an ein Wegenetz angeschlossen. Die leichte Hiigelstruktur, die Begriinung und die Verwendung von

N\ Sandspielwerk, Klettertum mit Rutsche, Doppelschaukel (ein Sitz abmontiert)

Gesamtbewertung der Spielraumgqualitdten

Der Spielplatz Konrad-Biermann-Weg bietet mit unterschiedlichen Erfahrungsmaglichkeiten ohne besonderen Gestaltungs-
anspruch in durchschnittlichem MaRe Erlebnisqualitdt und fordert in niedrigem MaRe Naturerfahrung und kreative Ent-

faltung. Die Qualitdt der Bewegungsforderung ist mit einigen unterschiedlichen Bewegungsmaglichkeiten und wenigen
Steigerungsmoglichkeiten durchschnittlich. Die Qualitat der vorhandenen Aufenthaltsbereiche ist niedrig, diese sind nich

inklusiv zu bewerten.

Insgesamt verfiigt die Flache damit Uberzu verbessernde Spielraumqualitaten, ihr Stellenwert im Spielbezirk ist aufgrund
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Erlduterung der Symbolik

O Kriterium in Ansétzen erfiillt

Bewertungsteil I: Kreativitat, Sinnes- und Naturerfahrung
7 Erlebnisqualitat
Gestaltungskonzept
Sonnen- und Schattenbereiche
Vielfalt an Oberflachenbeldgen
Vielfalt an Bodenbeldgen

Spielabldufe durch multifunktionale Spielgerite
Bewertungsteil Il: Bewegungserfahrung
Qualitat der Bewegungsférderung
Laufen o) Rutschen
Springen

Balancieren (@) Drehen

Bewertungsteil 11l: Soziale Aspekte und Aufenthaltswert
Attraktive, begegnungsfordernde Aufenthaltsbereiche
Erwachsene
Kleinkinder (0 - 5 Jahre)

Kinder (6 - 11 Jahre)

Bewertungsteil IV: Inklusion
Zuginglichkeit
Barrierefreier Zugang
Vernetzung der Spielstationen

Erreichbarkeit des Spielangebots

Planziele

e Qualifizierung des Angebots fir Kleinkinder

Prioritat

@\l turerfahrung und kreative Entfaltung v

Schwingen/Schaukeln/Wippen (O

® Kriterium vollumfanglich erfullt

“preeee... Gesamtbewertung Teil I: Kreativitat,
Sinnes- und Naturerfahrung

Gestaltbare Materialien

Bespielbare Vegetation .
Teilbewertung Naturerfahrung und

kreative Entfaltung

Topografie
Spiel mit Wasser

Raum fiir freies Spiel

Bewertung Einzelkriterien

o) Klettern
Hangen

Kriechen

Raumgliederung
Einsehbarkeit (soziale Kontrolle)
Einsehbarkeit (Spielbereiche U6)

Riickzugsraume

Erlebniseigenschaften
Sinneserfahrung
Bewegungserfahrung

Soziale Aspekte

MaBnahmenplanung

e Erganzung eines Kleinkindschaukelsitzes an der vor-
handenen Doppelschaukel
Pflanzung von Blihstauden im Randbereich zur opti-
schen Abgrenzung zum Straenraum
Integration von Bodenmarkierungen auf der gepflas-
tertet Flache am Eingang (z. B. Hipfspiele)

- Priorisierung: hoch, mittel, niedrig

Kostenschdtzung: 10.000 €



STECKBRIEF FUR SPIELFLACHEN
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Bei der Bewertung der Spielraumqualitaten
wird zwischen ,vollumfanglich erfillten”,
»in Teilen erfillten” und ,,nicht erfillten”
Kriterien unterschieden. Ob ein Kriterium
vollumfanglich oder nur in Teilen erfullt ist,
richtet sich danach, wie umfangreich die
Vorgaben zu dem jeweiligen Kriterium (s.
Kap. 1.5 Allgemeine Qualitaten von Spiel-
und Bewegungsflachen) durch die tat-
sachliche Ausstattung und Gestaltung der
Flache erflllt sind. Ist der Grundgedanke
erkennbar, sind aber nicht alle Teilaspekte
entsprechend den Vorgaben erfillt, ist das
Kriterium nur in Teilen erfillt.

Dartiber hinaus gibt es drei spezielle Flle,
bei denen Kriterien nicht bewertbar sind:
1. Sofern eine Spielflache ihrer Ausstattung
und Gestaltung nach nicht fiir Kleinkinder
geeignetist (s. Alterszuordnung), ist es nicht
sinnvoll, die Einsehbarkeit der U6-Bereiche
sowie Aufenthaltsbereiche fiir Kleinkinder
zu bewerten.

2. Sofern eine Bewegungsflache nur ein

Bewertung der Kriterien

Kriterium vollumfanglich
erfullt

Kriterium in Teilen
erfullt

Kriterium nicht erfullt

Bewertungsteil Il - Gesamtbewer-
tung der Themenbereiche

Mindestens fiinf Kriterien
vollumfanglich erfiillt

Mindestens fiinf Kriterien
zumindest in Teilen erfillt

Weniger als fiinf Kriterien
zumindest in Teilen erfiillt

Spielraumentwicklungsplan Hamm

Bewegungsangebot, beispielsweise eine
Bolzflache, bietet, ist eine Bewertung der
Multifunktionalitat sowie der Vernetzung
der Spielstationen nicht zielfihrend.

3. Bolzplatze als eine Kategorie von Bewe-
gungsflachen verfolgen grundsatzlich nicht
das Ziel, Kindern und Jugendlichen Risiken
und Herausforderungen zu bieten. Dem-
entsprechend ist eine Bewertung dieser
Kriterien bei dieser Flachenkategorie nicht
sinnvoll.

Flachen, die gerade umgestaltet werden,
konnen grundsatzlich nur sehr eingeschrankt
bewertet werden. Des Weiteren wird zwi-
schen der Bewertung der Einzelkriterien
und Themenbereiche unterschieden. Die
Bewertung der Themenbereiche ergibt
sich dabei aus den Bewertungen der zuge-
horigen Einzelkriterien und entspricht dem
Grundsatz, dass mindestens die Halfte der
zugehorigen Einzelkriterien vollumfanglich
bzw. in Teilen erfillt sein mussen:

Bewertungsteil | - Gesamtbewertung
der Themenbereiche

Mindestens drei Kriterien
vollumfanglich erfiillt

Mindestens drei Kriterien
zumindest in Teilen erfullt

Weniger als drei Kriterien
zumindest in Teilen erfillt

Bewertungsteil 111/1V - Gesamtbewer-
tung der Themenbereiche

Mindestens zwei Kriterien
vollumfanglich erfiillt

Mindestens zwei Kriterien
zumindest in Teilen erfillt

Weniger als zwei Kriterien
zumindest in Teilen erfillt



Bewertung der Kriterien

Kriterium vollumfanglich

‘ erfillt
O

Kriterium in Teilen
erfullt

Kriterium nicht erfillt

Bewertungsteil Il - Gesamtbewer-
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Bewertungsteil | - Gesamtbewertung
der Themenbereiche

Mindestens drei/zwei Kriteri-
en vollumfanglich erfiillt

Mindestens drei/zwei Kriteri-
en zumindest in Teilen erfillt

Weniger als drei/zwei Kriteri-
en zumindest in Teilen erfiillt

Bewertungsteil lll - Gesamtbewer-

tung der Themenbereiche
Mindestens zwei Kriterien
vollumfanglich erfullt

Mindestens zwei Kriterien
zumindest in Teilen erfillt

Weniger als zwei Kriterien
zumindest in Teilen erfiillt

tung der ,,Zuganglichkeit”

Ein Kriterium vollumfang-
lich erfillt

Ein Kriterium zumindest in
Teilen erflllt

Kein Kriterium zumindest
in Teilen erfiillt

Gesamtbewertung der Spielraumqualitaten

Die Steckbriefe enthalten jeweils eine ausfor-
mulierte Gesamtbewertung der Spielraum-
qualitéten, in der die qualitative Bewertung
zusammengefasst wird, eine Einschatzung zur
Bedeutung einer Spielflache innerhalb des
jeweiligen Spielbezirkes getroffen wird und
eine Empfehlung zum zukiinftigen Umgang
mit der Flache gegeben wird.

Die Bedeutung der Fldiche ist eine fachliche
Einschatzung, die sich aus einer Reihe von
Faktoren ergibt. Dazu gehoéren das vor-
handene Angebot, die FlachengroRe und
die Lage der Flache im Stadtgebiet ebenso
wie das weitere Angebot und die Sozial-
struktur im Spielbezirk. Es wird zwischen
einem hohen, durchschnittlichen und einem
niedrigen Stellenwert der Spielfldche im
Spielbezirk unterschieden.

Die Empfehlung zum zukiinftigen Umgang
mit der Fldche basiert einerseits auf den
beiden oben genannten Kategorien. Zu-
satzlich zur Gesamtbewertung und zum
Stellenwert wird das gesamte Freiraumsy-
stem bei der Entwicklung der Empfehlung
mit bertcksichtigt. Folgende Abstufungen
zum zukinftigen Umgang sind definiert:
Insgesamt ist die Fldche unter Berlicksich-
tigung der o.g. Aspekte ...

e inihrer guten Qualitéit zu sichern

e mit kleinteiligen MafSnahmen zu er-
génzen

e in Teilbereichen neu zu gestalten

e vollsténdig umzugestalten

Die Kategorie ,,in ihrer guten Qualitét zu
sichern”bedeutet, dass kein unmittelbarer
Umgestaltungsbedarf besteht und der be-
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treffende Spielflachenbereich in seinem
aktuellen Zustand beibehalten werden
kann. Es wird davon ausgegangen, dass die
bestehenden Spielgerate und die rdumliche
Struktur der Spielflachen weiterhin den
Anforderungen gerecht werden.

Die Kategorie ,mit kleinteiligen MafSnah-
men zu ergdnzen” bezieht sich auf Spiel-
flachenbereiche, bei denen lediglich Er-
ganzungen oder kleinere Verdanderungen
erforderlich sind. Hierbei kann die Durch-
fihrung der MalRnahmen entweder von
einer GALA-Bau-Firma oder dem Ortlichen
Baubetriebshof Gilbernommen werden.
Die grundlegende raumliche Struktur der
Spielflache bleibt erhalten und wird durch
zusatzliche Spielgerate, Bepflanzung,
oder andere Naturmaterialien erganzt.

Priorisierung und Kostenschatzung

Es wird bezogen auf die Umsetzung der
Malnahmen eine Priorisierung der Spiel-
und Bewegungsflachen in drei Stufen vor-
genommen:

e hoch - 2026 bis 2030

(zeitnahe Umsetzung), wobei Fldchen
mit * eine schnellstmégliche Umset-
zung bis 2027 erfahren sollten

® durchschnittlich - 2031 bis 2034
(mittelfristige Umsetzung)

e gering - 2035 bis 2038
(langfristige Umsetzung)

Dabei werden verschiedene Faktoren be-
ricksichtigt, wie die Bedeutung der Fla-
che fiir die Versorgung des Gebiets, die
Bebauungsdichte, die soziale Struktur der

Spielraumentwicklungsplan Hamm

Wenn von ,in Teilbereichen umzuge-
stalten” die Rede ist, bedeutet dies, dass
in bestimmten Bereichen der Spielflache
eine Veranderung der raumlichen Struk-
tur erforderlich ist. Fur diese Art von
Malnahmen wird die Beauftragung eines
Landschaftsarchitekturbiiros empfohlen,
da eine fachkundige Planung und Umset-
zung notwendig ist, um die gewiinschten
Verbesserungen zu erreichen.

Die Kategorie ,vollstindig umzugestalten”
bezieht sich auf eine umfassende Verdande-
rung der raumlichen Struktur der gesamten
Spielflache. Hierbei werden alle Bereiche
der Spielflache in das Umgestaltungskon-
zept einbezogen. Auch fiir diese umfang-
reiche Umgestaltung wird die Zusammenar-
beit mit einem Landschaftsarchitekturbiiro
empfohlen, um eine qualitatvolle Gestaltung
zu gewahrleisten.

Umgebung und das Potential der Flache
selbst. Spiel- und Bewegungsflachen, die
an unterversorgte Gebiete angrenzen, er-
halten eine hohere Prioritdt im Vergleich
zu solchen, die in gut versorgten Gebie-
ten liegen. Eine hohere Bebauungsdichte
deutet darauf hin, dass es weniger private
Freiflaichen gibt und fihrt daher zu einer
hoheren Priorisierung der vorhandenen
offentlichen Spiel- und Bewegungsflachen.
In einkommensschwacheren Gebieten wird
ebenfalls eine hohere Prioritat festgelegt,
da angenommen werden kann, dass auch
dort weniger private Freiflaichen vorhanden
sind und qualitativ hochwertige 6ffentliche
Spiel- und Bewegungsflaichen dazu beitra-
gen konnen, strukturelle und individuelle
Benachteiligungen auszugleichen. Flachen



mit begrenzten Entwicklungsmaoglichkeiten
(beispielsweise durch eine geringe Flachen-
groRe) erhalten eine niedrigere Prioritat im
Vergleich zu Flachen mit grofem Potential.
Die Kostenschdtzungen basieren auf
Schatzwerten unter Zugrundelegung der
aktuellen Kostenentwicklung. Aufgrund der
nicht enthaltenen Detaillierung, die einer
Entwurfsplanung entsprechen wiirde, so-
wie einer starken Schwankung der Kosten-
entwicklung, sind die Kostenangaben in ih-
rer gestaffelten Form als grobe Richtwerte
zu betrachten. Exakte Kostenermittlungen,
die im Rahmen einer Entwurfsplanung
ermittelt werden, konnen deutlich abwei-
chen. Die Staffelung der Kosten erfolgt
grundsdtzlich in Stufen: es gibt MafSnah-
men mit einer Kostenschdétzung von bis zu
<10.000€, <25.000 €, <50.000 €, <75.000 €,
<100.000 €, <125.000 €, <150.000 €,
<200.000 €, <250.000 €. Sehr kleinteilige
Malnahmen liegen haufig deutlich unter
einer Kostenschatzung von bis zu 25.000 €,
weshalb flr diese Kategorie auRerhalb
der Reihe eine zusatzliche Kostenstufe
von 10.000 € genutzt wird. Auch MaR-
nahmen mit einer Kostenschatzung von
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bis zu 25.000 € sind noch als kleinteilige
Erganzungen zu verstehen. Ergdnzungs-
malnahmen mittlerer GroRe weisen eine
Kostenschatzung von bis zu 50.000 € bzw.
75.000 € auf und erst ab einer Kosten-
schatzung von bis zu 100.000 € oder mehr
handelt es sich um umfangreiche Umgestal-
tungsmalnahmen zur deutlichen Aufwer-
tung der Spielraumqualitaten, fir die die
Beauftragung eines Unternehmens flr Gar-
ten- und Landschaftsbau empfohlen wird.
Zu beachten ist auch die Kostenvarianz in
der Wertigkeit einzelner Spielobjekte. So
kann beispielsweise der Preis fiir ein Klet-
terobjekt fir altere Kinder je nach GroRe
und Qualitat erheblich variieren. Daraus
ergibt sich ein Entscheidungsspielraum fiir
die Politik und Verwaltung hinsichtlich der
Prioritatensetzung bei der Bereitstellung
finanzieller Mittel fir die Attraktivierung
der Flachen.

Die Kosten geben den Bruttowert inklusive
Montage des Elements und Mehrwertsteu-
er von 19 % wieder. Die Kosten beinhalten
keine ggf. notwendige Planungskosten oder
notwendige Zusatzuntersuchungen wie Alt-
lasten oder Kampfmitteluntersuchungen.
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Im Folgenden werden die Spiel- und Bewegungsflachen
in Hamm bezUglich ihrer Qualitaten und Defizite sowie
ihrer Abdeckung im jeweiligen Spielbezirk analysiert.
Ein abschlieRendes Gesamtbild aller Flachen im Stadt-
gebiet leitet die Vorstellung der einzelnen Spiel- und
Bewegungsflachen im Anhang ein.

Insgesamt ist die bedarfsgerechte und zu-
kunftsorientierte Weiterentwicklung des
offentlichen Spielraumangebots ein bedeut-
sames Anliegen der Stadt Hamm. In der
Vergangenheit wurden bereits zahlreiche
Spielraumprojekte unter Beteiligung von Kin-
dern und Jugendlichen umgesetzt, durch die
das vorhandene Spielplatzangebot erweitert
und bestehende Strukturen in hohem Mal3e
aufgewertet werden konnten. Ein Beispiel

hierflrist der Spielplatzam Nordringpark. Der
Spielplatz wurde im Zuge des Stadtebaufor-
derungsprojekts , Kanalquartier” erneuert
und um zahlreiche Spielgerate und Aufent-
haltsmoglichkeiten erganzt. Seit dieser Um-
gestaltung im Jahr 2022 wird der Spielplatz
hoch frequentiert und ist insbesondere bei
Familien beliebt.

4.1 Gesamtstadtische Bedarfs- und Ver-
sorgungsermittlung

Die analytischen Aussagen zu den Einzugs-
bereichen und Versorgungsfunktionen ver-
schiedener Spielflachen sind verlasslich und
entsprechen dem aktuellen und anerkannten
Stand der Planung in Deutschland. Dennoch
sei an dieser Stelle angemerkt, dass die rei-
ne quantitative Betrachtung des Bedarfs an
Spielflaichen die realen Bedarfe nicht ada-
quat abbildet. Vielmehr stellt ein qualitativ
hochwertiger Spielplatz mit wenig Flache ein
attraktiveres Angebot dar als ein groRer Spiel-
platz, dessen Spielangebote keine Qualitat
aufweisen. Neben der Versorgungsgradanaly-
se trifft die DIN 18034 (Auflage 2020) weitere
Aussagen zur quantitativen Bedarfsermitt-
lung auf Stadtebene. Zudem legt die Norm
Orientierungswerte zum Spielflaichenbedarf
fest, der von folgenden Faktoren abhangt:

e Lage, GroRe und Struktur der Stadt

e Einwohnerdichte, Bebauungs- und Er-
schlieBungsform

e gesamte Wohngeschossflache und dem
Flachenanteil

e Art des Spielflaichenkonzeptes

e andere Moglichkeiten der Spielbeta-
tigung

Demnach ist der Bedarf an ausschlieflich zum
Spielen bestimmten &ffentlichen Spielflachen
in dichter gebauten Gebieten grofRer als in
locker gebauten Gebieten. GemaR der DIN
18034 ist zur Ermittlung eines Gesamtbedarf
flr offentliche Spielflachen in der Gesamt-
stadt der Orientierungswert von 2 bis 4 gm
pro Einwohner:in anzunehmen.

Die DIN 18034 (Auflage 2020) orientiert sich
mit neuen Werten ebenfalls zum Spielfla-
chenbedarfan der Einwohnerzahl. Demnach
werden fur die drei Altersgruppen (0 bis 5
Jahre, 6 bis 11 Jahre, 12 bis 18 Jahre) jeweils
mindestens 0,75 gm je Einwohner:in benoti-
gt, also 2,25 gm insgesamt pro Einwohner:in.
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Bei einer Einwohnerzahl von 182.106 (2023)
bedeutet dies fiir die Stadt Hamm einen Fla-
chenbedarf von ca. 409.739 gm. Das ganze
Stadtgebiet weist im Jahr 2023 eine Flachen-
versorgung von 526.643 gm auf, worin alle
284 aktiven Spiel- und Bewegungsflachen
einberechnet sind. Somit besteht eine quan-
titativ gute gesamtstadtische Versorgung mit
Spiel- und Bewegungsraumen. Im Stadtgebiet
befinden sich zudem mehrere Spielpunkte,
die nicht mit eingerechnet worden sind.

Insgesamt ist die Gesamtstadt Hamm bezogen
auf die vorhandene Spielflache gut versorgt.
Mit 2,9 gm Spielflache pro Einwohner:in liegt
der Wert (iber den geforderten Minimum
von 2,25 gm. Auch die Stadtteile Uentrop
(3,2 gm pro Einwohner:in), Pelkum (2,4 gm
pro Einwohner:in), Bockum-Hovel (3,1 gm
pro Einwohner:in) und Heessen (3,3 gm pro
Einwohner:in) liegen lber dem geforderten
Wert von 2,25 gm. Der weniger dicht besie-
delte Stadtbezirk Rhynern weist mit 5,0 gm
sogar einen Wert auf, der deutlich Giber dem
Minimum liegt. Der Stadtbezirk Hamm-Mitte
weist lediglich 1,9 gm pro Einwohner:in auf
und ist damit leicht unterversorgt. Auch Her-
ringen ist unterversorgt und liegt mit einem
Wert von ebenfalls 1,9 gm Spielflache pro
Einwohner:in unter dem Minimum von 2,25
gm Spielflache pro Einwohner:in.

Bei der Betrachtung der absoluten Anzahl
an vorhandener Spielfliche im Stadtbezirk
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gibt es deutliche Abweichungen zwischen
den Bezirken. Rhynern weist mit 18.361
Einwohner:innen (2023) die wenigsten
Einwohner:innen der Stadtbezirke auf, hat
aber mit 92.347 gm den zweithdchsten Wert
aller Stadtbezirke. Lediglich Bockum-Hovel
verfligt mit 109.169 gm Spielflache tber
einen noch hoheren Wert an vorhandener
Spielflache. Mit 38.908 gm vorhandener
Spielfliche weist Herringen den geringsten
Wert an vorhandener Spielflache auf, gefolgt
von Pelkum mit 47.286 gm. Beide Stadtbe-
zirke weisen eine dhnliche Einwohneranzahl
auf, soleben 20.215 Einwohner:innen (2023)
in Herringen und 19.705 Einwohner:innen
(2023) in Pelkum.

Die hochste negative Differenz zwischen der
vorhandenen Spielflache in gm und der ver-
flgbaren Spielflache weist Hamm-Mitte auf.
Der absolute Wert liegt bei -12.980 gm. Her-
ringen weist eine Differenz von -6.576 gm auf.
Dahingegen verzeichnet Rhynern die hochste
positive Differenz zwischen der vorhandenen
Spielflache und der verfligbaren Spielflache
in gm. Sie betragt 51.035 gm und spiegelt
sich im Durchschnittswert bezogen auf die
Quadratmeterzahl pro Einwohner:in wider.
Mit 29.722 gm weist Bockum-Hovel ebenfalls
eine hohe positive Differenz bezogen auf die
vorhandene Spielflache in gm im Vergleich
zur verflgbaren auf. Ebenso wie Uentrop
mit einer positiven Differenz von 26.239 gm.

Vorhandene

Stadtbezirk Spielfliche (gm) Einwohner:innen Einwohner:innendichte |Bendtigte Flache Differenz Qm pro EW

Hamm-Mitte 71.004 37.326 3.415 83.984 -12.980 1,9
Uentrop 86.350 26.716 598 60.111 26.239 3,2
Rhynern 92.347 18.361 310 41.312 51.035 5,0
Pelkum 47.286 19.705 654 44.336 2.950 2,4
Herringen 38.908 20.215 1.034 45.484 -6.576 1,9
Bockum-Hovel 109.169 35.310 1.082 79.448 29.722 3,1
Heessen 81.579 24.473 839 55.064 26.515 &)
Gesamtstadt Hamm 526.643 182.106 1.133 409.739 116.905 2,9

leicht unterversorgt

[ stark unterversorgt

leicht iber dem Minimum
stark (iber dem Minimum

Tabelle: Spielflichenbedarf und vorhandene Spielfliche nach Stadtbezirken im Vergleich
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Spielflachenbedarf 2,25 gm pro EW nach DIN 18034

Spielflachenbedarf und vorhandene Spielflache nach Stadtbezirken
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Diagramm: Spielflachenbedarf und vorhandene Spielflache nach Stadtbezirken im Vergleich

Kartografische Darstellung des Flachenbedarfs in den Stadtbezirken

Flachenbedarf
2,25 m” pro Einwohner:in als Minimum

@ stark iiber dem Minimum

{0 leicht iber dem Minimum
© leicht unter dem Minimum
@ stark unter dem Minimum
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4.2 Versorgungsgrade der Spielflachen

Die Stadt Hamm ist in quantitativer Hinsicht
gut mit Spiel- und Bewegungsflachen fur
unterschiedliche Altersklassen versorgt. Ein
Grol3teil der Flachen ist gut gelegen und auf
kurzem Wege zu erreichen. Aufgrund der
Vielzahl an Hauptverkehrsadern (StraRen,
Schienen, Gewadsser) bestehen Bedenken
bezliglich der sicheren Erreichbarkeit.
Teilweise liegen die Spielplatze innerhalb
eines verkehrsberuhigten Wohnumfeldes
und sind fir die Kinder ohne Barrieren zu

erreichen. Zum Teil schrdanken jedoch stark
befahrene Strallen oder Bahntrasse die Er-
reichbarkeit der Flachen ein.

Aufgrund ihres Stellenwertes und ihrer un-
terschiedlichen Versorgungsradien werden
die einzelnen Flachenkategorien nachfol-
gend getrennt analysiert. Die analysierten
Spielflachen beziehen sich auf den Stand
Oktober 2023.

Versorgungsgrade der Altersgruppen 0-5, 6-11, 12-18 im Uberblick

Versorgungsradien

Kleinkinder: 175 m bei rund 200 m FuBweg

Altere Kinder: 350 m bei rund 400 m FuRweg




Altersklasse 0 bis 5 Jahre/Klein-
kinder

Fur die jlingere Altersgruppe sind Spiel-
platze, die sie auf einem FuRweg von etwa
200 m Entfernung erreichen kdnnen, im
eigenen Wohnumfeld unerlasslich. Dies
entspricht einem Einzugsradius von 175
m. Kleinkinderspielplatze werden nicht
nur individuell von Familien bzw. Eltern
mit Kindern aufgesucht, sondern auch von
Kindergarten und Kindertagesstatten sowie
Tagesmuittern und Tagesvatern mit ihren
Schiitzlingen in Anspruch genommen.

Das Stadtgebiet verfiigt Giber insgesamt 207
Spielpladtze fur Kinder von 0 bis 5 Jahren.
Davon sind 46 Flachen reine Kleinkinder-
spielplatze. Hamm ist durchschnittlich mit
Spielplatzen fur die Altersklasse zwischen
0 und 5 Jahren versorgt. Diese liegen gut
verteilt im Siedlungsraum und sind groR-
tenteils in kurzer Distanz zu erreichen.
Die Spielbezirke 18 und 64 verfiigen lber
keinen Spielplatz mit Spiel- und Bewegung-
sangeboten fir Kleinkinder, weisen jedoch
auch nur wenig Siedlungsbereiche auf.

Im Folgenden Abschnitt werden die Be-
reiche, die ein Versorgungsdefizit aufwei-
sen, erlautert. In den Spielbezirken 19 und
20 im Stadtbezirk Herringen besteht ein

|
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Inklusive Eltern-Kind-Schaukel (Spielplatz Nordring,

Hamm)

Versorgungsdefizit an Kleinkinderspiel-
platzen, insbesondere in den Bereichen
rund um die Bachstralle und Beverstral3e.
Ein weiteres Versorgungsdefizit liegt im
Zentrumsbereich, im Stadtbezirk Hamm-
Mitte, vor. Das Versorgungsdefizit umfasst
Teilrdume der Spielbezirke 39,42 und 43. In
Uentrop entsteht durch die verkehrlichen
Barrieren Ostenallee und Ludwig-Teleky-
Stralle der separierte Spielbezirk T. Durch
die Barrieren ist die Erreichbarkeit der um-
liegenden Spielplatze eingeschrankt.

Die Spielplatze fir diese Altersgruppe sind
Uberwiegend mit klassischen Spielgeraten
wie mit Rutschen, Schaukeln und Feder-
wippen ausgestattet. Auch der klassische
Sandspielbereich ist auf den meisten Spiel-
platzen fur Kleinkinder vorhanden.

Kleinkinderspielplatz in Hamm (Spielplatz Marie-Curie-StralRe, Hamm)
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Spielbezirke 19 und 20 (Herringen) sowie 39, 42 und 43 (Hamm-Mitte) mit ersichtlichen Versorgungsdefiziten

an Spielplatzen fur die Altersklasse 0 bis 5 in bestehenden Wohngebieten

Abdeckung des Stadtgebiets mit einem Radius von 175 m mit Ausrichtung auf Kinder zwischen 0 und 5 Jahren

. Kleinkinder: 175 m bei rund 200 m FuBweg




Altersklasse 6 bis 11 Jahre/Altere
Kinder

Fir die Altersklasse 6 bis 11 wird ein Ein-
zugsradius von 350 m verwendet. Dieser
Radius entspricht einem Fullweg von 400
m, den Kinder zum Spielplatz zurticklegen
missen. Dies bezieht sich vor allem auf
Angebote fir die dlteren Kinder.

Das Stadtgebiet verfligt insgesamt Uber
167 Spielplatze, die mindestens mit zwei
Spielgeraten fir dltere Kinder ausgestat-
tet sind. 6 Spielpladtze richten sich allein
an Kinder zwischen 6 und 11 Jahren. Bei
der Analyse der Versorgungsgrade der
Spiel- und Bewegungsrdaume wird deutlich,
dass das Stadtgebiet durchschnittlich mit
Spielflachen versorgt ist. Die Spielbezirke
18 und 64 verfligen Uber keinen Spielplatz
mit Spiel- und Bewegungsangeboten fir
Kinder im Alter von 6 bis 11 Jahren, weisen
jedoch auch nur wenig Siedlungsbereiche
auf. Ebenfalls weist der Spielbezirk 34 kei-
nen Spielplatz fur altere Kinder auf.

Es besteht ein Versorgungsdefizit an Spiel-
platzen fir dltere Kinder in den Spielbezir-
ken 19 und 20 im Stadtbezirk Herringen,
insbesondere in den Bereichen rund um
die BachstralRe und BeverstraRRe. Ein wei-
teres Versorgungsdefizit liegt analog zu
den Kleinkinderspielplatzen im Stadtbezirk
Hamm-Mitte vor. Es umfasst Teilrdume
des Spielbezirke 39, 42 und 43. In Uentrop
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Kletterkombination fiir dltere Kinder (Spielplatz Lippe-

strale, Hamm)

entsteht durch die verkehrlichen Barrieren
Ostenallee und Ludwig-Teleky-StraRe der
separierte Spielbezirk T. Durch die Barrie-
ren ist die Erreichbarkeit der umliegenden
Spielplatze eingeschrankt. Aullerdem liegt
ein Versorgungsdefizit in Spielbezirk 34
im Stadtbezirk Pelkum vor. Allerdings lie-
gen hier die zwei Kleinkinderspielplatze
Ottostralle und Eberhardweg, sodass das
Versorgungsdefizit Gber eine mogliche Er-
ganzung des Spielplatzes Ottostralle aufge-
hoben werden konnte.

Durch die Mitnutzung von Jugendplat-
zen, Spielmoglichkeiten von Kinder- und
Jugendzentren sowie Bolzpladtzen seitens
der dlteren Kinder ab ca. 9 Jahren (Llcke-
kinder) kénnen sich die Versorgungsdefi-
zite reduzieren. Dennoch ist es elementar
fur diese Altersklassen, dass erreichbare
Spielmoglichkeiten vorhanden sind, die
dem gesteigerten Bewegungs- und Kom-
plexitatsanspruch gerecht werden.

Niedrigseilparcours (Spielplatz Kurpark, Hamm)
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Spielbezirke 34 (Pelkum) und 39, 42 und 43 (Hamm-Mitte) mit ersichtlichen Versorgungsdefiziten an Spielplatzen fur die Alters-
klasse 6 bis 11

Abdeckung des Stadtgebiets mit einem Radius von 350 m mit Ausrichtung auf Kinder zwischen 6 und 11 Jahren

@ Altere Kinder: 350 m bei rund 400 m FuBweg




Altersklasse 12 bis 18 Jahre/Ju-
gendliche

Im Rahmen des Spielraumentwicklungsplans
wurden Spiel- und Bewegungsraume auf
Moglichkeiten fiir Jugendliche analysiert.
Uber die im Konzept genannten Aktionsfla-
chen fir Jugendliche bestehen stellenweise
informelle, nicht im Bebauungsplan festge-
setzte Bewegungsflachen mit Treffpunkten
fir Jugendliche. Diese finden in diesem
Konzept keine nahere Auswertung. Auch
Jugendflachen, die nicht in Zustandigkeit
des Auftraggebers liegen, wie beispielswei-
se Calisthenics-Anlagen, werden in diesem
Konzept nicht weiter aufgefiihrt. Als Einzugs-
radius flr Spiel- und Bewegungsflachen mit
Angeboten fir Jugendliche werden 750 m
mit 1 km FulBweg zu Grunde gelegt. Dieser
Wert ist angelehnt an die DIN 18034 und
beruht auf den Angaben fiir Spiel- und Frei-
raume flr Kinder ab 12 Jahren und Jugendli-
che. Jugend- und Bolzpldtze haben im stad-
tischen Geflige einen wichtigen Stellenwert
far Kinder und Jugendliche. Sie stellen ein
nicht vereinsgebundenes Angebot dar und
sind frei zuganglich. Aufgrund der in diesem
Alter wachsenden Eigenstandigkeit und des
Bewusstseins fiir Gefahrenquellen geht der
Einzugsradius - anders als bei Kindern - Giber
die Grenzen des Spielbezirks hinaus und deckt
somit eine groflere Flache ab.

g °

Skateanlage (Am Sudbad, Hamm)

Das Stadtgebiet verflgt Uber 71 Bewe-
gungsflachen fiir Jugendliche. Die Spiel- und
Bewegungsrdaume in Hamm sind bis auf
wenige Ausnahmen sehr gut mit Bewe-
gungsangeboten fir Jugendliche versorgt.

In den Spielbezirken 38, 44, 45, T, 50, 52
und 57 gibt es einen ersichtlichen unter-
versorgten Bereich an Spiel- und Bewe-
gungsflachen fiir Jugendliche. Hier laufen
die Stadtbezirke Hamm-Mitte, Uentrop und
Rhynern zusammen.

Zu den Spiel- und Bewegungsflachen fiir
Jugendliche gehoren vor allem Bolzplatze.
Aber auch Streetballflaichen oder Skatean-
lage sind in Hamm vorhanden. Ebenfalls
liegen im Stadtgebiet Parkour-Anlagen sowie
Kletteranlagen, die auf Multifunktonsanlagen
integriert sind.

Bolzplatz (Schulze Pelkum, Hamm)
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Spielbezirke 38, 44, 45, T, 50, 52 und 57 mit ersichtlichen Versorgungsdefiziten an Flachen fir die Altersklasse 12 bis 18

Abdeckung des Stadtgebiets mit einem Radius von 750 m mit Ausrichtung auf Jugendliche ab 12 Jahren

@ ugendliche: 750 m bei rund 1.000 m FuBweg
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4.3 Versorgung der Sozialraume mit
Spiel- und Bewegungsflachen

Die Analyse der neun Sozialrdume in Hamm
zeigt deutliche Unterschiede in der quan-
titativen Ausstattung mit Spiel- und Bewe-
gungsflachen. Wahrend der Sozialraum
Rhynern Uberdurchschnittlich viele Spiel-
platze im Verhaltnis zur Bevolkerungsdichte
aufweist, bestehen beispielsweise in der
Stadtmitte Unterversorgungen.

Insbesondere in wenigen Sozialrdumen mit
tendenziell negativen Kennzahlen zu Sozi-
alindikatoren wie der Kinderarmutsquote
oder der Mindestsicherungsquote ist der
Bedarf von Spiel- und Bewegungsflachen
nicht ausreichend gedeckt, wie unter ande-
ren in Hamm-Mitte. Dieser Sozialraum ist
zudem deutlich dichter bebaut als andere,
wodurch der Bedarf an ausschlieBlich zum
Spielen bestimmten 6ffentlichen Spielfla-
chen groRer ist. Diese Ungleichverteilung
ist auszugleichen.

Aus stadtebaulicher Sicht und sozialpoli-
tischer Sicht sollte hier geprift werden,
inwieweit eine sinnvolle Umverteilung oder
Umwidmung von Flachen zur Schaffung
eines ausgewogeneren Stadtbildes beitra-
gen kann. Effekte wie ,Urban Anonymity“
kdnnte dadurch entgegengewirkt werden,
was wiederum den strukturell bedingten
sozialen Ausgleichbeitragen kann.

Aus den wissenschaftlichen Ansatzen zur
Sozialraumorientierung, der Kindheits-
forschung und der Mobilitatsforschung
tragt die Schaffung attraktiver Gemein-
schaftsorte zum Abbau von Segregation
bei und fordert das Gemeinschaftsgefihl
der Bewohner:innen.



5 Ergebnisse der

Analyse
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Nachfolgend wird eine Zusammenfassung aller Spiel-
raumqualitaten gegeben und die Qualitaten und Defizi-
te der gesamten Spiel- und Bewegungsflachenangebote
in Hamm dargestellt. Die detaillierten Bewertungen der
Spielraumkriterien fir die einzelnen Spiel- und Bewe-
gungsflachen sind den Steckbriefen im Anhang zu ent-

nehmen.

Die Stadt Hamm umfasst ein weitreichendes
Angebot an Spiel- und Bewegungsflachen,
die unterschiedliche Spielraumqualitdten
aufgrundihrer GroRRe, Lage, Gestaltung und
Ausstattung aufweisen. Die Flachenerhe-
bungen der 284 Spiel- und Bewegungsfla-
chen ergeben zentrale Analyseergebnisse
bezogen auf die Spielraumqualitdten, die
auf einen GroRteil aller erhobenen Flachen
zutreffen.

Forderung der Kreativitat, Sinnes-
und Naturerfahrung

Der tGberwiegenden Anzahl der Spiel- und
Bewegungsflachen in Hamm fehlt ein
grundlegendes Gestaltungskonzept, das
sich durch ein einheitliches und har-
monisches Gesamtbild aus aufeinander
abgestimmten Ausstattungselementen,
bewussten Platzierungen der Objekte
in einem Gesamtzusammenhang sowie
erganzenden hochwertigen Aufenthalts-
bereichen und attraktiven bespielbaren
Grunstrukturen auszeichnet.

Viele Flachen bestehen aus einer Rasen-
fliche ohne strukturgebendes Wegenetz,
was nicht nur die Gestaltqualitdt sondern
auch die Barrierefreiheit flir Menschen mit
korperlichen und kognitiven Einschran-
kungen erheblich einschrankt. Es gibt
einige Flachen mit groBkronigen, schat-
tenspendendem Baumbestand, allerdings
weisen viele Flachen keine Bepflanzung
auf, die sich zum Spielen, oder Verstecken
eignet. Auch naturnahe Rickzugsraume

aus robusten Gehdlzen sind teilweise vor-
handen, doch auf einigen Flachen fehlen
diese ganzlich. Die Bepflanzungen sind sel-
ten so gestaltet, dass sie aktiv zum Spielen
animieren.

Viele Flachen sind sehr dhnlich ausgestat-
tet. Es gibt kaum Themenspielplatze und
viele Flachen haben nur einen geringen
Wiedererkennungswert. Es ergeben sich
wenig Anreize innerhalb der Quartiere
verschiedene Spielflachen aufzusuchen
und im Sinne eines Spielflachensystemes
unterschiedliche Qualitaten auf den Spiel-
platzen erfahren zu kénnen. Insgesamt
wird wenig Bezug auf die Besonderheiten
der einzelnen Flachen genommen, so dass
keine abwechslungsreichen Gestaltungen
vorzufinden sind.

Die vorhandenen Sandspielbereiche, die
sich vor allem an Kleinkinder richten, sind
zweckmaRig gestaltet, bieten gleichwohl
noch Potenziale zur weiteren Gestaltung
in Form von bespielbaren, naturnah gestal-
teten Randeinfassungen oder kleinteiligen
Sandspielobjekten auf. Dariber hinaus
fehlt ihnen teilweise eine schiitzende Be-
schattung durch umstehende Gehélze oder
ein Sonnensegel. Gestaltbare Materialien
sind haufig lediglich in Form von Spielsand
oder Holzhackseln vorhanden. Weitere lose
Materialien, mit denen das Verstandnis fir
Natur sowie die Eigenschaften und Gestal-
tungsmoglichkeiten von unterschiedlichen
Materialien experimentell entwickelt wer-
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den kénnen, fehlen haufig. Ebenfalls gibt es
haufig nur wenig haptische Anreize durch
interessante Oberflachenstrukturen. Auch
die Qualitat Spiel mit Wasser ist lediglich
auf einer Flache vorhanden. Ein Wasser-
spielangebot ist mit den Sinnen besonders
gut wahrnehmbar und stellt im Sommer
die gefragteste Spielmdglichkeit auf Spiel-
flachen dar.

Forderung der Bewegungserfah-
rung

Spielflachen sollten Bewegung fordern.
Dabei ist es einerseits wichtig, dass spie-
lerische Anregungen fir verschiede Be-
wegungsarten gegeben werden und an-
dererseits, dass Herausforderungen fir
verschiedene Fahigkeitslevel bestehen.
Dadurch werden sowohl fiir Kinder mit
wenig ausgebildeten als auch Kinder mit
gut ausgebildeten motorischen Fahigkeiten
Bewegungsanreize geschaffen. Die Spiel-
flaichen in Hamm férdern in den meisten
Fallen durch Ihre Ausstattung jeweils ver-
schiedene Bewegungsarten (beispielsweise
Schwingen, Klettern, Hangen, Balancieren).
Dabei bieten sie jedoch selten innerhalb
der Bewegungsformen Moglichkeiten fir
unterschiedliche motorische Fahigkeiten
oder zur Steigerung (beispielsweise ho-
heres Schwingen, dynamischeres Balancie-
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ren auf Wackelbalken).

Folgende Bewegungsformen werden be-
sonders haufig auf den Spielplatzen ge-
fordert:

e Rutschen
e Schwingen / Schaukeln

e Klettern

Folgende Bewegungsformen werden we-
niger gefordert:

e Hangen
e Balancieren
e laufen

e Drehen

Folgende Bewegungsformen werden sehr
wenig gefordert:

e Springen

e Kriechen

Soziale Aspekte und Aufenthalts-
wert

Die Aufenthaltsbereiche haben meist eine
durchschnittliche Qualitat und sind selten
kommunikationsfordernd gestaltet, um
Kinder oder Erwachsene unterschiedlicher
Herkunft, Sprache oder Fahigkeiten zusam-

%
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Spielplatz Nordring: Spielflache mit sehr guten Spielraumqualitdten



men zu bringen. Ausreichende soziale Kon-
trolle und Sicherheit durch Einsehbarkeit
der Flachen und der Kleinkinderspielbe-
reiche ist nahzu immer gegeben.

Auf fast allen Spielplatzen sind die klas-
sischen Sitzbdnke vorhanden, teilweise
erganzt mit Tisch-Bank-Kombinationen.
Doch nur selten sind Aufenthaltsbereiche
so gestaltet, dass sie Begegnungen beson-
ders fordern und attraktiv gestaltet sind.
Dies betrifft auch die Bewegungsflachen
far Jugendliche, die zwar haufig Gber
Jugendbanke verfligen, aber insgesamt
einen Mangel an attraktiven Aufenthalts-
bereichen fiir Jugendliche aufweisen, die
zum Treffen und Verweilen einladen.
Einzelne Flachen, wie der Spielplatz Nor-
dring oder der Spielplatz Exerzierplatz, he-
ben sich deutlich von den tbrigen Flachen
ab und weisen auffallig sehr gute Spiel-
raumqualitaten auf.

Die bestehenden Spielflichen bieten wert-
volle Ansatze, die durch gezielte Weiterent-
wicklung zu einem vielfaltigen und diffe-
renzierten Spielflaichensystem ausgebaut
werden kénnen.

Inklusion

Mit der Uberarbeitung der DIN 18034 im
Jahr 2020 wurden die Anforderungen an
eine inklusive Gestaltung von Spielplatzen
prazisiert und inihrer Reichweite erweitert.
Insbesondere die Aspekte der barrierefrei-
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en Zuganglichkeit und der chancengleichen
Erlebnisqualitdt far alle Nutzergruppen
stehen seither starker im Fokus.

Vor diesem Hintergrund zeigt sich bei der
Bestandsaufnahme der Spielflichen in der
Stadt Hamm ein differenziertes Bild:

Eine grofRere Anzahl von Flachen verfiigt
bereits Uber einzelne inklusive Elemente.
Jedoch wird deutlich, dass in der Gesamt-
betrachtung ein erheblicher Entwick-
lungsbedarf besteht, um den aktuellen
Standards einer vollstandig inklusiven
Gestaltung gemald DIN 18034 sowie den
Empfehlungen der Nirnberger Leitlinien
gerecht zu werden.

Die Nirnberger Leitlinien verbinden zen-
trale wissenschaftliche Ansatze aus der
Sozialraumorientierung, Inklusion, Entwick-
lungspsychologie und Kindheitsforschung
und bieten damit eine fundierte und zu-
kunftsweisende Grundlage fir die Weiter-
entwicklung von Spielflachen.

In Hamm zeigen zahlreiche Spielplatze be-
reits erste inklusive Elemente, gleichzeitig
besteht Potenzial fur eine gezielte Weiter-
entwicklung—insbesondere im Bereich sen-
sorischer Erfahrungen. Durch den Einsatz
von Licht-und Farbelementen, Duftpflanzen,
Klangobjekten und einer Ausweitung des
Wasserspielangebots kann das Spielumfeld
bereichert und inklusiver gestaltet werden.

Spielplatz Habichtshohe: Spielflaiche ohne inklusive Gestaltung, u.a. ohne Wegenetz
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Kommunikationsfordernde Aufenthalts-
bereiche und erste inklusive Spielgerate
schaffen Raume fiir Begegnung und Teil-
habe. Die Stadt Hamm achtet bei der
Umsetzung darauf, diese MaRRnahmen im
Einklang mit stadtebaulichen Ressourcen,
der Pflege durch das Griinflachenamt so-
wie der aktiven Beteiligung von Kindern
und Birger:innen umzusetzen —und damit
Inklusion im 6ffentlichen Raum nachhaltig
zu stdrken.

Seit 2022 hat die Stadt Hamm bereits rund
430.000 Euro gezielt in barrierefreie Spiel-
angebote investiert — ein deutliches Signal
fir den begonnenen Transformationspro-
zess. Dennoch zeigt sich in der Analyse,
dass die grundlegenden Anforderungen
— etwa die durchgangige barrierefreie Er-
reichbarkeit der Spielflachen, Spielgerate
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und Spielangebote — auf vielen Anlagen
sich nur teilweise umsetzen lasst. So ist
der ebenerdige oder hindernisfreie Zugang
zwar haufig gegeben, jedoch fehlt es vieler-
orts an einer durchgangigen Verbindung
der Spielstationen liber befahrbare Wege.
Stattdessen bestehen haufig Rasenflachen
mit einzeln platzierten Spielgeraten, deren
Erreichbarkeit flir mobilitdtseingeschrankte
Kinder und Begleitpersonen nicht durch-
gangig sichergestellt ist.

Die Erkenntnisse unterstreichen die Not-
wendigkeit, Spielrdume, so wie im Jahr
2022 begonnen, auch weiterhin syste-
matischer unter dem Gesichtspunkt der
Inklusion mit den Familien und Kindern
gemeinsam weiterzuentwickeln, sowohlim
Bestand als auch bei Neuplanungen.
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Bewertungsteil I: Kreativitat, Sinnes- und Naturerfahrung

Erlebnisqualitat 0’4 Naturerfahrung und kreative Entfaltung 0'3
Gestaltungskonzept 0,1 Gestaltbare Materialien 0,5
Sonnen- und Schattenbereiche 0,6 Bespielbare Vegetation 0,3
Vielfalt an Oberfliachenbeldgen 0,5 Topografie 0,3
Vielfalt an Bodenbeldgen 0,4 Spiel mit Wasser 0,0
Spielabldufe durch multifunktionale Spielgerate 0r4 Raum fiir freies Spiel 0r7

Bewertungsteil I1: Bewegungserfahrung

Qualitit der Bewegungsforderung 0’4
Laufen 0,3 Rutschen 0,5 Klettern 0,4
Springen 0,2 Schwingen/Schaukeln/Wippen 0,6 Hangen 0,3
Balancieren 0,3 Drehen 0,3 Kriechen 0,0

Bewertungsteil 111: Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

Attraktive, begegnungsfordernde Aufenthaltsbereiche O' 2 Raumgliederung O’ 9
Erwachsene 0,2 Einsehbarkeit (soziale Kontrolle) 0,9
Kleinkinder (0 - 5 Jahre) 0,2 Einsehbarkeit (Spielbereiche U6) 1,0
Kinder (6 - 11 Jahre) 0,2 Riickzugsrdume 0,3

Bewertungsteil IV: Inklusion

Zuginglichkeit 0,2 Erlebniseigenschaften 0,0
Barrierefreier Zugang 0,5 Sinneserfahrung 0,0
Vernetzung der Spielstationen 0,2 Bewegungserfahrung 0,0
Erreichbarkeit des Spielangebots 0,1 Soziale Aspekte 0,0

Bewertungsteil I: Bewegungserfahrung

Ausstattungsqualitat 0’7 Risiken und Herausforderung (Ballsport: -) O’ 1
FlachengroRe 0,9 Hohe 0,5
Bodenqualitit 0,6 Geschwindigkeit 0,6
Angemessene Ausstattung mit Spielgeriten 0,6 Kraft 0,2
Multifunktionalitit 0,5

Bewertungsteil II: Soziale Aspekte und Aufenthaltswert

Gesamtumfeld 0 ’4 Kommunikation u. Begegnungsmaéglichkeiten () i 1
Griinstrukturen 0,6 Sitz- und Aufenthaltsmaglichkeiten 0,4
Beschattung 0,5 Unterstand 0,1
Gestalterische Qualitat 0,1 Gestalterische Qualitit 0,0

Bewertungsteil lll: Inklusion

Zugénglichkeit 0,1
Barrierefreier Zugang 0,3
Vernetzung der Spielstationen 0,6
Soziale Aspekte 0,1

Zusammenfassung der Spielraumqualitaten der Spiel- und Bewegungsflachen fir die Stadt Hamm



6 Flachenubergreifende
Handlungsempfehlungen
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Die flachenlUbergreifenden Empfehlungen umfassen
einerseits die allgemeine Strategie zur Weiterentwick-
lung der Spielflachensysteme in Hamm und anderer-
seits die Umsetzung zentraler Aspekte von Spiel- und
Bewegungsflachen, die gemals der Ergebnisse der Be-
standsanalyse besondere Relevanz fur die Stadt Hamm

haben.

6.1 Inklusive Gestaltung

Das Thema Inklusion auf Spiel- und Bewegungsflachen
hat auch fur die Stadt Hamm hohe Relevanz.

Bei der Neuplanung und Erneuerung von
Spielfléichen sind, neben dem partizipativen
Ansatz, die Vorgaben der DIN 18034 zur In-
klusion bestmdglich zu erfiillen. Sie haben
dartiber hinaus besondere Relevanz bei der
Gestaltung und Ausstattung von Mittel-
punktplétzen. Sie sind die zentralen Flcichen
flir Spiel, Begegnung und Aufenthalt in den
Quartieren und sollten dementsprechend
den Inklusionsgedanken im Gestaltungs-
konzept widerspiegeln.

Dazu gehoren die erlduterten Aspekte:

e  Zugéanglichkeit (Flache, Spielstationen,
Spielangebot)

e Sinneserfahrung (Sehen, Horen, Rie-
chen, Schmecken, Fiihlen)

e Bewegungserfahrung (Koordination,
Hohe, Geschwindigkeit)

e soziale Aspekte (kommunikationsfor-
dernde, barrierefreie Aufenthaltsbe-
reiche)

Bei Spiel- und Bewegungsflichen im Be-
stand sind im Sinne der Inklusion Anpas-
sungen der Fldchengestaltung und -aus-
stattung méglich und sinnvoll. Ziel sollte vor
allem die Herstellung der Zugdnglichkeit der
Spielstationen und des Spielangebots sein.

Ein befahrbares Wegenetz mit Anbindung

an jede Spielstation sichert nicht nur die
Erreichbarkeit, sondern tragt auch zur
Strukturierung im Sinne eines erkennbaren
Gestaltungskonzepts bei. Zur Erfiillung des
2-Sinne-Prinzips ist hierbei der Wechsel
von der Zuwegung in die Spielstation durch
unterschiedliche taktil wahrnehmbare
Untergriinde kenntlich und mit farblichen
Kontrasten auch visuell sichtbar zu machen.
Das Spielangebot sollte auf befahrbarem
Untergrund (z. B. Holzhackschnitzel, Fall-
schutzmatten) platziert werden. Um das
Spielangebot zugdnglich zu machen, wenn
es bereits im Sand platziert ist, kdnnen be-
fahrbare Matten oder Holzstege verwendet
werden.

Bei der Auswahl von Spielobjekten sollte auf
eine méglichst abwechslungsreiche Bewe-
gungserfahrung geachtet werden.

Unterschiedliche Anspriiche an Koordi-
nation, Héhe und Geschwindigkeit sind
nicht nur fir Menschen mit korperlichen
und kognitiven Einschrankungen wichtig,
sondern fir alle Kinder und Jugendlichen.
Bei der Aufwertung von Aufenthaltsbe-
reichen auf Spiel- und Bewegungsflidchen
sollte im Sinne aller Biirger:innen eine
mdéglichst grofie Vielfalt an Aufenthalts-
und Sitzméglichkeiten angeboten werden.
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Zuganglichkeit
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Vernetzung

Erreichbarkeit der Spielstation

Zugénglichkeit im Sinne der Inklusion

(Quelle: Planungsbiiro Stadtkinder in Anlehnung an Stadt Nirnberg: Niirnberger Leitlinien

far Qualitat und Inklusionauf Spielpldtzen, Spielh6fen und Aktionsflachen, S. 74)

Naturspielraume als besondere Art von
Spielplatz mit dem Fokus auf natirliche
Elemente und eine behutsame Gestaltung
sowie Naturerfahrungsraume als grolle,
waldahnliche Flachen ohne Moblierung
und so naturnah wie moglich (s. Kap. 1.4)
kénnen die in Kapitel 1.5 dargestellten
Kriterien unter der Qualitatsdimension
Inklusion nur eingeschrankt erfiillen. Ins-
besondere Naturerfahrungsraume weisen
mindestens 50 % naturbelassenen Flachen-
anteil auf und die Restflache wird lediglich
extensiv gepflegt. Die aufgefiihrten Anfor-
derungen an Inklusion in Bezug auf Spiel-
und Bewegungsflachen lassen sich auf
Flachen mit groRtenteils naturbestimmten
Strukturen nur teilweise umsetzen. Wichtig
ist dennoch, dass die Flachen barrierefrei
erreichbar sind. Es sollte mindestens ein
Eingang zur Flache barrierefrei sein. Daru-
ber hinaus sollte mindestens ein Teilbereich

der Flache ebenfalls barrierefrei zuganglich
sein, um Personen mit unterschiedlichen
kdrperlichen sowie geistigen Fahigkeiten
die Moglichkeit des Erlebens von Natur
zu bieten. Dazu ist die Erschliefung eines
Teilbereiches liber einen befahrbaren Weg
in rollstuhlgerechter Breite zu empfehlen.
Dieser ist regelmaRig zu pflegen, um eine
entsprechende Breite freizuhalten. Eben-
falls kénnen flache Béschungen an Higeln
das Erklimmen auch durch koérperlich be-
eintrachtigte Personen ermoglichen. Da
die Flachenkategorie Naturerfahrungsraum
noch relativ neu ist, empfiehlt sich bereits
wahrend der Planungsphase der Einbezug
einer entsprechenden Einrichtung oder
einer Gruppe von Kindern mit Einschran-
kungen, um die vorhandene Expertise mit
einzuspielen.!

1 Bundesamt fiir Naturschutz (BfN) (2020): Leitfaden Naturerfahrungsrdume in GroRstddten
— Eine Arbeitshilfe fur Vorbereitung, Planung, Einrichtung und Betrieb, S. 92
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6.2 Mehrfachcodierung von Spielfla-

chen

Spielflachen haben das Potenzial flir die Integration
mehrerer stadtentwicklungspolitisch relevanter Ziele,
die Uber die Versorgung von Kindern mit Spielflachen

hinausgehen.

Unter diesem Blickwinkel sind Spielficichen
auch als quartiersbezogene Mikroland-
schaften zu betrachten und zu entwickeln.

So ist die konsequente Ausstattung der
Flachen mit vielfaltigem, biodiversem
Grin in die Erneuerung und Neuanlage
von Spielflachen zu integrieren. Vielféltige
Grinstrukturen haben einen hohen Spiel-
wert und gleichermalien eine positive Wir-
kung auf das Mikroklima. Ein hoher Grad
an strukturreichem Griin starkt zudem die
Biodiversitat. Dazu beitragen konnen Stau-
den, verschiedene Geholzpflanzungen als
auch klimaangepasste Baumpflanzungen
(z. B. Amberbaum). Eine strukturreiche
Begriinung inkludiert zudem auch einen
hohen Spielwert — Kinder zeigen, auf die
Frage nach lhren Lieblingsorten, in der
Regel ihr ,,Geheimversteck” im Geblsch.
Pflanzbereiche als Gestaltelement kénnen
zudem raumbildend und raumbegrenzend
in die Flache integriert werden, was die
Gestaltungsqualitat positiv beeinflusst.
Grundsatzlich ist zu empfehlen, 30 %
der Gesamtflache mit Griin zu gestalten.

Spielflidchen, insbesondere Mittelpunkt-
plétze, sind auch soziale Orte fiir die
Quartiersbewohner:innen und als solche
zu entwickeln.

Insbesondere auch dltere Menschen méch-
ten sich an Orten aufhalten, an denen das
Leben spielt. So sind Spielflachen, die Gber
ausreichend Flache verfiigen, als Mittel-
punktpldtze mit qualitatvollen Aufenthalts-
bereichen fir alle Generationen zu entwi-
ckeln. Auch Menschen ohne Begleitung
von Kindern sollten sich hier wohlfihlen
kénnen.

Vor dem Hintergrund der knappen Res-
source Freiraum ist die Multicodierung
von Spielflachen als attraktive und vielfaltig
strukturierte Grinrdaume fiur Kinder, aber
auch als soziale Orte fir die Quartiersbe-
volkerung, zu betrachten und in Wert zu
setzen. Die detaillierten Empfehlungen
zur Begriinung der einzelnen Flachen so-
wie zur Entwicklung einzelner Flachen zu
Mittelpunktplatzen sind den MalRnahmen-
empfehlungen im Anhang zu entnehmen.
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6.3 Forderung des nichtmotorisierten

Verkehrs

Bei der Planung bzw. Aufwertung von Spiel- und Bewe-
gungsflachen ist immer auch mitzudenken, wie die Be-
volkerung die Flachen erreichen soll. Die Ausstattung
der Flachen ist entsprechend auf die gewlnschten Be-
wegungs- und Verkehrsarten abzustimmen.

Das Ziel sollte immer darin bestehen, dass
die Spiel- und Bewegungsflaichen mog-
lichst gut und sicher fuBlaufig erreichbar
sind. Daneben ist das Fahrradfahren als
bedeutsame Alternative des motorisierten
Verkehrs zu fordern. Um die Anfahrt zu den

Flachen mit dem Fahrrad zu attraktivieren,

sind Flachen fiir Fahrradabstellanlagen
vorzuhalten und auszuweisen.
Insbesondere auf den zentralen Mittel-
punktpldtzen sowie den SchulauBenge-
landen sind ausreichend Stellpldtze fur
Fahrrader einzuplanen.
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6.4 Abwechslungsreiche Sitz- und Auf-
enthaltsmoglichkeiten

Die Aufenthaltsqualitat von Spiel- und Bewegungsfla-
chen wird malgeblich von den vorhandenen Sitz- und
Aufenthaltsmoglichkeiten beeinflusst. Attraktive, zeit-
gemald gestaltete Sitzmodglichkeiten in ausreichender
Anzahl wirken sich nicht nur auf das Erscheinungsbild
der Flachen aus, sondern fordern auch Begegnungen
und Kommunikation.

Die Aufenthaltsbereiche auf den Spiel-
und Bewegungsflachen in Hamm haben
Uberwiegend eine geringere Qualitat und
bieten keinerlei Abwechslung. Vor diesem
Hintergrund ist der Aufwertung der Aufent-
haltsbereiche insbesondere auf den Mit-
telpunktpldtzen mit ihrer herausragenden
Relevanz fiur die Bevolkerung von Hamm
besondere Bedeutung beizumessen.

Nicht nur die Materialqualitat, Beschat-
tung und ausreichende Anzahl von Sitz-
moglichkeiten ist entscheidend. Fir eine
hochwertige Spielflache sind insbesondere
die kommunikationsfordernde Wirkung
abwechslungsreicher Sitz- und Aufent-
haltsbereiche zu beriicksichtigen. Die
Anordnung, aber auch Ausgestaltung des

entsprechenden Mobiliars wirkt sich er-
heblich auf den Aufenthaltswert und das
soziale Miteinander auf einer Spiel- oder
Bewegungsflache aus.
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6.5 Eingefasste Sandspielbereiche auf

Spielflachen

Sandspielbereiche bieten insbesondere jingeren Kin-
dern ein zentrales Spielangebot, das die Kreativitat und
haptische Wahrnehmung fordert. Entsprechend wich-
tig ist es, im gesamten Stadtgebiet Sandspielbereiche
zu schaffen, die Uber eine Ausgestaltung verfligen, die
spielanregend und kreativitatsfordernd ist. Dies ist eine

zentrale Spielraumqualitat.

Die derzeitige Gestaltung der Sandspielbe-
reiche bietet eine wertvolle Grundlage fiir
Weiterentwicklungen. Viele Flachen sind
mit klassischen Sandkadsten ausgestattet,
was eine vertraute Spielumgebung schafft.
Gleichzeitig eroffnet die einfache Ausfiih-
rung zahlreiche Méglichkeiten, durch kre-
ative und abwechslungsreiche Elemente
die Spielanreize gezielt zu steigern. Eine
ergdanzende Beschattung konnte zudem das
Spielver-gniigen an sonnigen Tagen deut-
lich erhéhen und die Aufenthaltsqualitat
verbessern.

Samtliche Sandspielbereiche sollten da-
hingehend deutlich aufgewertet werden.
Nicht nur die VergroRerung, Beseitigung
von akuten Mangeln, Beschattung und
mehr Pflege sind hierbei entscheidend.
Es wird eine generelle Umgestaltung aller
Sandspielbereiche, insbesondere solcher
auf Mittelpunktpldtzen, angeraten, um ein

deutlich hochwertigeres und fiir junge Kin-
der ansprechenderes Spielangebot zu schaf-
fen. Hierfiir ist eine naturnahe Einfassung
mit méglichst unterschiedliche Materialien,
wie Baumstdmmen sowie Findlingen und
Palisaden in unterschiedlichen Gréfsen und
Héhen, sinnvoll.

Sie bieten nicht nur alternative Sitzmog-
lichkeiten am Sandbereich fiir Kinder als
auch Erwachsene, sondern kdnnen bei
entsprechender Ausgestaltung auch als
Art , Theke” zum kreativen Bauen mit Sand
genutzt werden.

Im Sinne der inklusiven Gestaltung wird
geraten, eine Seite des Sandspielbereichs
mit einem befahrbaren Bodenbelag, be-
vorzugt aus Holz, und ohne Einfassung zu
gestalten. So ist die Erreichbarkeit fur alle

gewadhrleistet.
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6.6 Umnutzung von Flachen

Einige Flachen haben zurzeit einen geringeren Stel-
lenwert im Spielflachensystem und kdnnen umge-
nutzt werden. Sie sollen jedoch als Freiflachen fur die
Bewohner:innen weiterhin zur Verfigung stehen und
bei Bedarf reaktiviert werden kdnnen.

Es gibt wenige Spielflachen, fir die eine

Umnutzung und ein Rickbau der Ausstat-

tungselemente aufgrund eines geringen

Stellenwerts vorgesehen ist. Der geringe

Stellenwert dieser Flachen ergibt sich aus

den folgenden Aspekten und deren Kom-

binationen:

e besonders stark verbesserungswirdige
Spielraumqualitaten

e Verortung in Gebieten der Stadt, in
denen auffallig wenige Kinder und Ju-
gendliche wohnhaft sind

e deutlich hochwertigere bzw. potenzial-
reichere Spiel- und Bewegungsflachen
in benachbarter Lage

e Vielzahl an weiteren Spielflachenin der
direkten Umgebung

e geringe oder keine Frequentierung der
Flache

e geringe FlachengroBe und/oder
schlechter Flachenzuschnitt

Da bei einer VerduBerung der Flache diese
Flache bei einem zukinftigen Generatio-
nenwechsel und einer Anderung des Be-
darfes nicht mehr zur Verfligung stehen
wirde, wird eine Umnutzung, beispielswei-
se als Kleinhabitat empfohlen.

Die Flache bleibt also fiir einen zukiinftigen
Generationenwechsel erhalten, wird je-
doch so zurtickgebaut, dass der Pflegeauf-
wand moglichst gering ist.
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6.7 Spielflachen in Sozialraumen einer
sozialen und gerechten Stadtent-

wicklung

Spielflachen sind weit mehr als Orte des Spiels —sie sind
zentrale Bestandteile lebendiger Sozialraume. Sie for-
dern nicht nur die korperliche und geistige Entwicklung
von Kindern, sondern starken auch das soziale Mitei-
nander in Quartieren und Nachbarschaften.

Gerade in Sozialrdaumen, die durch nega-
tive Kennzahlen wie hohe Armutsquoten,
geringe Bildungsbeteiligung oder eine er-
hohte Belastung durch Umweltfaktoren
gekennzeichnet sind, kommt der Gestal-
tung und Pflege von Spielflachen eine be-
sondere Bedeutung zu. In solchen Quar-
tieren kdnnen gut erreichbare, sichere und
ansprechend gestaltete Spielrdume einen
wichtigen Ausgleich schaffen und als nied-
rigschwellige Orte der Teilhabe wirken. Sie
bieten Kindern und Jugendlichen nicht nur
Raum zur freien Entfaltung, sondern auch
Schutzraume im Alltag, die soziale Integra-

tion und Resilienz férdern. Um diesem An-
spruch gerecht zu werden, ist es notwendig,
gezielt in benachteiligte Gebiete zu inve-
stieren, partizipative Planungsprozesse zu
starken und sozialpddagogische Begleitung
vor Ort zu verankern.

Spielflcichen kénnen so zu einem wirksamen
Instrument der sozialen Stadtentwicklung
werden — vorausgesetzt, sie werden nicht
isoliert betrachtet, sondern als Teil eines
umfassenden sozialrédumlichen Handlungs-
konzepts verstanden.
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6.8 Aufbau und Weiterentwicklung des
Spielflachensystems

Die partizipative Mallnahmenplanung flr die einzelnen
Spiel- und Bewegungsflachen muss vor dem Hinter-
grund erfolgen, dass die Flachen zusammenhangende
Spielflachensysteme bilden. Sie sind daher stets im Zu-
sammenhang zu betrachten und weiterzuentwickeln.

Die Attraktivitat und der Aufforderungscha-
rakter von Spiel- und Bewegungsflachen
ergibt sich nicht allein aus dem Spielwert
einer einzelnen Flache. Auch der Verbund
von Flachen mit sehr dhnlichen oder glei-
chen Gestaltungsstandards in einem Quar-
tier motiviert Kinder und Jugendliche in
besonderem MaRe, diese zu nutzen. Die
besondere Attraktivitat liegt in der unter-
schiedlichen Gestaltung einzelner Flachen
im Quartier, die es Kindern und Jugend-
lichen ermdglichen, im spontanen Wechsel
von Orten unterschiedliche Erfahrungen
machen zu kdnnen. Die dieser Anforderung
zu Grunde liegende Leitidee ist das Spielfla-
chensystem, das unterschiedlich gestaltete
Flachen fur verschiedene Altersgruppen
in unterschiedlichen GréoRenordnungen in
einem Quartier fir Kinder und Jugendliche
bereithalt.

Angelehnt an die verschiedenen Flachenty-
pologien (vgl. Kapitel 1.4) sollten innerhalb
der Quartiere in Hamm unterschiedlich
gestaltete Flachen und das Aufgreifen ver-
schiedener Flachentypologien festgesetzt
werden. Dazu wurden im Rahmen der
Entwicklung der Planziele und MaRnahmen
die Flachen im Verbund betrachtet und ein
stimmiges Spielflachensystem entwickelt,
welches in den Mallhahmenempfehlungen
konkretisiert wird (vgl. Anhang).

Zentraler Aspekt des Spielflichensystems
ist die optimale Ausstattung und Gestaltung
des jeweiligen Systems. Im Vordergrund
steht dabei die gesunde soziale und phy-
siologische Entwicklung der Kinder und
Jugendlichen in der Stadt Hamm.

Die klassischen Spielgeradte haben nach wie
vor eine wichtige Rolle auf Spielplatzen.
Sie ermdglichen schon den Kleinsten ihre
Motorik zu schulen. Die Schwerkraft wird
erlebbar gemacht und die eigenen Grenzen
kénnen ausgetestet und erweitert werden.
Kinder kdnnen so den Umgang mit kalku-
lierbaren Risiken flir den Alltag Giben.

Herausfordernde Spielgerate sind vor allem
fir die alteren Kinder wichtig. Sie ermog-
lichen der Altersstufe der 10-14-jahrigen
ihre Motorik weiter zu schulen und geben
Spiel- und Bewegungsanlass in der Uber-
gangszeit zwischen Kind und Teenager. Die
Geréate haben einen ,,Coolness-Faktor”, der
bei den klassischen Spielgeraten fehlt.

Naturnahe Gestaltungselemente ermogli-
chen das Erfahren der Natur, das Nutzen
von Pflanzen als Spielelement, das kreative
und das experimentelle Spiel und fordern
allgemein das Naturverstandnis von Kin-
dern. Ebenfalls wurden Empfehlungen zur
Entwicklung von bestimmten Flachen als
Naturspielraum oder als Naturerfahrungs-
raum aufgestellt.
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Fir Jugendliche sind vor allem Aufent-
haltsgelegenheiten mit hohen Treffpunkt-
qualitaten wichtig. Dies bezieht sich vor
allem auf die Ausstattung an Sport- und
Bewegungsflachen wie z. B. Bolzplatzen.
Es gilt aber auch weiterhin Flachen fur
Trendsportangebote im 6ffentlichen Raum
zu entwickeln.

Um die Qualitat der Spielflaichensysteme zu
erhohen, sollte nach Moglichkeit in jedem
System ein Highlight oder eine Mittelpunkt-
flache fiir alle Generationen vorhanden
sein. Ein Mittelpunkt sollte mit besonderen
Spielobjekten ausgestattet sein, die auf an-
deren Platzen nicht zu finden sind. Zudem
sollten auch Aufenthaltsqualitaten fur die
Bewohner:innen integriert werden.

Ein Angebot an Themen- und Wasserspiel-
platzen gehort zum heutigen Standard,
kann jedoch nicht auf jedem Spielplatz
verwirklicht werden. Aus diesem Grund
sollte allen Kindern ermoglicht werden,
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einen Highlightspielplatz innerhalb ihres
Spielsystems sicher erreichen zu kénnen.
Er ist jedoch ggf. nicht der nachstgelegene
Spielplatz.

Eine Einteilung in verschiedene Altersstufen
ist ebenfalls stellenweise sinnvoll, da sich
hieraus sehr unterschiedliche Anspriiche an
den Spielplatz ableiten lassen. Dies gewahr-
leistet, dass alle Altersstufen gleichberech-
tigt mit Spielraum versorgt werden und so
die gesunde Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen sichergestellt werden kann.

Im Folgenden sind die empfohlenen
Ausrichtungen der Spiel- und Bewe-
gungsflaichen in Hamm auf einer Karte
dargestellt. Es sollen stimmige Spielfla-
chensysteme entwickelt werden, um den
Bewohner:innen innerhalb der Quartiere
zu ermoglichen, verschiedene Erfahrungen
machen zu kdnnen.
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7 Strategische Hand-
lungsempfehlungen
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Erganzend zu den konkreten Handlungsempfehlungen
fur die Entwicklung der Spiel- und Bewegungsflachen in
Hamm werden strategische Empfehlungen fir die lang-
fristige Qualitatssicherung der Flachen sowie der Ver-
ankerung der Beteiligung gegeben.

Die Empfehlungen beziehen sich auf die fol-
genden Themen und werden im Weiteren
vertiefend dargestellt:

e Verankerung der Beteiligung

e Kooperation der relevanten Fachamter
und Akteur:innen

e Finanzierung

e Kooperation mit Akteur:innen aus

7.1 Verankerung der

Die konsequente Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen an der Planung und Ge-
staltung ihrer Aufenthalts- und Spielorte im
offentlichen Raum ist bereits etabliert und
weiterhin eine wichtige Zukunftsaufgabe
fir die Stadt Hamm. Die Einbeziehung der
Interessen und Bediirfnisse dieser Ziel-
gruppe ist dabei handlungsleitend. Die
Anregungen von Kindern und Jugendlichen
sorgen fir Innovationen in Planungspro-
zessen und qualifizieren MaBnahmen
und Vorhaben der Stadtentwicklung und
Stadtplanung. Kinder und Jugendliche
sind als Expert:innen ihrer eigenen Sa-
che ernst zu nehmen und als kompetente
Ansprechpartner:innen fir die Gestaltung
ihrer Lebensraume anzuerkennen.

Die Stadt Hamm hat in der Spielplatzsat-
zung von 1986 und dem Spielraument-
wicklungsplan von 1994 die Einbeziehung
von Kindern, Jugendlichen und Familien
als ein wesentlicher Bestandteil bereits
konkret verankert. Somit sorgen seither die

den Bereichen Sport, Padagogik und
Bildung

e Anwendung der Spielraumqualitaten
bei Neuplanungen von Spiel- und Be-
wegungsflachen

e Familiengerechtigkeit als Leitbild der
Stadtentwicklung

e Spielflachen von Wohnungsbaugesell-
schaften

Beteiligung

Anregungen von Kindern und Jugendlichen
fur Innovationen in Planungsprozessen
und stellen die Beteiligung sicher. In den
vergangenen dreiRig Jahren haben somit
mehrere hundert Beteiligungsprozesse
sowohl direkt in den Spielbezirken als auch
im Rahmen von Ferienspal3-Aktionen oder
einem Jugendcamp im Zuge der Planung
des Lippeparks stattgefunden.

Die Beteiligung umfasst auch Aktionen,
wie beispielsweise die Erstellung eines
Kinderstadtplans und die Durchfiihrung
von Kinder-Stadtteilstreifziigen, im Rahmen
unterschiedlicher Stadtebauprojekten. An
Schulen in Hamm werden ebenfalls Betei-
ligungsaktionen von Kindern und Jugend-
lichen durchgefihrt, zum Beispiel zum
Schulzenpark im Stadtbezirk Pelkum. Aus
diesen Aktionen sind Spielplatzplanungen
fir den Park entstanden.

Auch in naher Zukunft werden Planungen
flr Spiel- und Bewegungsraume umgesetzt,
die von Kinder- und Jugendbeteiligungen



Strategische Handlungsempfehlungen

begleitet werden. Hierzu zahlt u. a. das
Sport- und Bewegungsband entlang der
,Griinen Umweltachse” in Werries sowie
die Spielplatze im Schulzenpark und am
Pelkumer Platz.

Mit dem Leitziel Hamm zur familienfreund-
lichste Stadt Deutschlands zu machen, sind
weitere wesentliche Bestandteile in der

Blirger:innenbeteiligung eingerichtet wor-
den. So gibt es seit 2022 den Familienbeirat.

||
|
—| 113

In diesem Familienbeirat werden Familien
Uber die Leitprojekte der Stadt Hamm in-
formiert und kénnen aktivan dem Spielrau-
men mitarbeiten. Im Rahmen der Familien-
befragung wird ebenso das Wohlbefinden
der Birger:innen im Bezirk erfasst.

Ein wesentlicher Bestandteil ist hier auch
die Aufenthaltsqualitat und das Wohlbefin-
den im Sozialraum, zu der auch Spiel- und
Bewegungsflachen gehoren.
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7.2 Kooperation der relevanten Organisa-
tionseinheiten und Akteur:innen

Die Spielflaichenentwicklung und Spiel-
raumplanung sowie die Inwertsetzung
und Vernetzung von Freirdumen ist eine
Querschnittssaufgabe, die der Kooperation
verschiedener Organisationseinheiten und
Institutionen bedarf.

So sind die Organisationseinheiten der réium-
lichen Planung sowie weitere Fachplanungen
und Amter weiterhin mit in die Umsetzung
der in der Konzeption empfohlenen MafSnah-
men kontinuierlich einzubeziehen.

/.3 Finanzierung

Zur Finanzierung der Malinahmen, die in
der Spielraumentwicklungsplan als Emp-
fehlungen dargestellt sind, sind im Rahmen
der Haushaltsberatungen der Stadt Hamm
stufenweise entsprechende Budgets fiir die
einzelnen Haushaltsjahre zu beraten und
einzustellen.

Ergénzend dazu sind im Rahmen von zu-
kiinftig zu beantragenden Mitteln aus der
Stddtebauférderung Mafinahmen aus dem
Spielraumentwicklungsplan anzumelden.

Deutliche Kostensteigerungen bei der
Planung und dem Bau von Spiel- und
Bewegungsflachen, die in den letzten
Jahren stattgefunden haben und weiter-
hin stattfinden, sind dabei zu beachten.
Die Kostensteigerungen basieren unter
anderen auf hoheren Materialkosten.
Ebenfalls ist natirlich bei Neuplanungen
sowie einer deutlichen Qualitatsoffen-
sive vorhandener Flachen ein erhdhter

Als stltzende Organisationsform empfiehlt
sich die Weiterflihrung der Steuerungsgrup-
pe, die die Aufgabenverteilung bezogen auf
konkrete Umsetzungsprojekte abstimmt.
Diese besteht aus Vertreter:innen ver-
schiedener Amter, wie beispielsweise dem
Jugendamt, dem Tiefbau- und Griinflachen-
amt sowie dem Stadtplanungsamt und hat
bereits den gesamten Prozess der Erstellung
des Spielraumentwicklungsplanes begleitet.
Fiir die Federfihrung dieser Gruppe sollte
das Jugendamt als Trager der Spielflachen

bestimmt werden.

Pflegebedarf moglich und mitzudenken.
Die Inwertsetzung von Spielplatzen kann da-
bei jedoch nichtisoliert betrachtet werden.
Spielplatze sind innerstadtische Griinrdume
bzw. als solche zukiinftig schwerpunktma-
Rig zu entwickeln — die Bereitstellungen
von investiven Mitteln sind damit gleich-
zeitig auch Zukunftsinvestitionen in eine
klimaangepasste Stadt. Die Aufwertung von
Spielplatzen starkt zudem ihre Funktion als
soziale Orte. Die Investitionen sind daher
auch Zukunftsinvestitionen in eine soziale
Stadt. Die Entwicklung von Spielplatzen in
Spielbezirken mit einem hohen Anteil an Fa-
milien in prekdren Lebenslagen ist ein we-
sentlicher Beitrag zur Umweltgerechtigkeit.
Daraus resultiert, dass das hier bezeichnete
Investitionsvolumen im Kontext einer inte-
grierten und klugen Stadtentwicklungsstra-
tegie politisch so zu bewerten ist, dass es
Aspekte der Klimaanpassung, der sozialen
und gesunden Stadt einschliel3t. Die Betei-
ligung von Kindern und Jugendlichen ist als
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Bestandteil einer gutachterlichen Tatigkeit
zu etablieren, entsprechend den Bauvor-
haben zuzuordnen und dariiber auch zu
finanzieren. Ein entsprechender Betrag, der
dem erforderlichen Umfang und der not-
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wendigen Qualitat entspricht, kann fur die
Beauftragung einer externen Moderation
fiir die Durchfiihrung von Beteiligungspro-
zessen verwendet werden.

7.4 Kooperation mit Akteur:innen aus
den Bereichen Sport, Padagogik und

Bildung

Spiel- und Bewegegungsflachen sind auch
Moglichkeitsraume flr die Verortung von
Bewegungsangeboten von Sportvereinen
sowie von spiel- und umweltpddagogischen
Angeboten. Sie bieten insbesondere fir
Sportvereine die Mdoglichkeit, Bewegung-
sangebote in den Quartieren, in denen
Kinder leben und spielen, anzubieten. Uber
solche bewegungsorientierte Angebote las-
sen sich Kinder erreichen, fiir die der Eintritt
in einen Sportverein eine Schwelle darstellt.

Kontinuierlich stattfindende Bespielungen
von Spiel- und Bewegungsflachen starken

Quelle: sogehtz — stock.adobe.com

die Aneignung von diesen Flachen sowie
die soziale Kontrolle.

Als Moglichkeitsraume fir spielpada-
gogische Aktionen aus dem Bereich der
mobilen Jugendarbeit kénnen Spiel- und
Bewegungsflachen auch von Kitas und OGS-
Gruppen genutzt werden. Dariber hinaus
sind Spiel- und Sportmobile eine Mdglich-
keit der aufsuchenden Jugendarbeit, um
an regelmafigen Terminen zum Spielen
auf ausgewahlten Spiel- und Bewegungsfla-
chen einzuladen. Dabei wird mit mobilem
Spielzeug zum Spielen angeregt.
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7.5 Anwendung der Spielraumquali-
taten bei Neuplanungen von Spiel-
und Bewegungsflachen

Bei Neuplanungen von Spiel- und Bewe-
gungsflachen sind die in dem Spielraument-
wicklungsplan dargestellten Spielraumqua-
litaten anzuwenden. Insbesondere den
neuen Anforderungen an die inklusive Ge-
staltung von Spiel- und Bewegungsflachen
gemaR DIN 18034 ist gerecht zu werden.
Flr die Planung von neu zu gestaltenden
Spiel- und Bewegungsflachen sind qualifi-
zierte Entwurfsplanungen zu entwickeln,
welche den Kriterien an hochwertige Spiel-
und Bewegungsflachen mit einem hohen
Spiel- und Aufenthaltswert entsprechen.

Ferner sollten die Spielraumqualitdten und

zentralen Aussagen des Spielraumentwick-
lungsplanes in Richtlinien, Satzungen und
Leitbildern der Stadt Hamm weiterentwi-
ckelt werden. So kdnnen u. a. differenzierte
Aussagen zur Gestaltung von Spielraumen
auf privaten Liegenschaften gemaR der
Landesbauordnung NRW in einer Gemein-
desatzung verbindlich festgeschrieben
werden. Ein Gestaltungshandbuch mit
anschaulichen Gestaltungsbeispielen fur
private Spielflachen kann einem stadtebau-
lichen Vertrag mit Investor:innen zu Grunde
gelegt werden.




Strategische Handlungsempfehlungen

—
| |
| 117

7.6 Familiengerechtigkeit als Leitbild
der Stadtentwicklung

Die Wohnstandortwahl von jungen Familien
wird auch von weichen Faktoren wie qua-
litatsvollen Spiel- und Bewegungsflachen
im Wohnumfeld bestimmt. Sie sind eine
Ressource fiir die Scharfung des Profils als
kinder- und familiengerechte Stadt.

Die Stadt Hamm verfolgt das Ziel, famili-
enfreundlichste Stadt in Deutschland zu
werden. Dazu zdhlen insbesondere Kinder

und Jugendliche, aber auch Senior:innen. Es
wurden acht Handlungsfelder definiert. die
die verschiedenen Themen verknipfen, un-
ter anderen auch das Themenfeld , Freizeit,
Kultur und Sport”, in dem Folgendes als Ziel

formuliert ist: ,Es existieren attraktive und
erschwingliche Sport-, Freizeit-, Erholungs-
und Kulturangebote fiir alle Mitglieder von
Familien. Kinder, Jugendliche und Familien
kénnen am kulturellen Geschehen teilha-
ben. lhnen wird ein bewegtes und sport-
liches Aufwachsen ermoglicht.” (Webseite
Stadt Hamm, Familienfreundlichste Stadt,
Ziele, Stand: 6. Juni 2024). Dementspre-
chend bildet der Spielraumentwicklungs-
plan einen wichtigen, neuen Eckpfeiler und
kann in diesem Kontext offentlichkeitswirk-
sam prasentiert werden.
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7.7 Spielflachen von Wohnungsbauge-

sellschaften

Wohnen findet auch DraufRen statt. So be-
kommt die Gestaltung des Wohnumfeldes
bei der Wohnstandortsuche als Entschei-
dungskriterium eine zunehmende Bedeu-
tung. Ein qualitatvolles Wohnumfeld als
Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltsraum
ermoglicht nachbarschaftliche Begeg-
nungen und starkt das Zusammenleben.
Spielmoglichkeiten vor der Haustir in
Ruf- und Sichtweite der Eltern haben eine
hohe Entlastungsfunktion flir Familien. Vor
diesem Hintergrund ist ein qualitatvolles
Wohnumfeld neben der Qualitat der Woh-
nung ein Faktor flr die Inwertsetzung von
Immobilien.

Diesen wirtschaftlichen Mehrwert gilt es
gegenlber den Wohnungsunternehmen
in Hamm offensiv zu kommunizieren.
Im mehrgeschossigen Siedlungsbau sind
Investor:innen gemal der Landesbauord-
nung verpflichtet, private Spielangebote
fur Kleinkinder zu errichten. Um eine
erforderliche Qualitat der Angebote zu
gewahrleisten, kann ein Gestaltungshand-
buch erstellt werden, das als Anlage den
stadtebaulichen Vertragen beigefiigt wird.
Ebenfalls besteht die Moglichkeit, dass sich
die Wohnungsbaugesellschaften an der
Finanzierung stadtischer Spielplatze betei-
ligen und so direkte Einflussnahme auf die
Wohnumfeldqualitdat nehmen.
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Quelle: stock.adobe.com
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Mit dem Spielraumentwicklungsplan erhalt die Stadt
Hamm einen Orientierungsrahmen zur Qualifizierung
und Weiterentwicklung der Spiel- und Bewegungsfla-

chen im Stadtgebiet.

Die Planung und Entwicklung von Spiel- und
Bewegungsflachen hat in der Stadt Hamm
eine lange und engagierte Tradition. Bereits
1976 — nur ein Jahr nach der Griindung der
Grol3stadt Hamm — wurde mit dem ersten
Spielplatzbedarfsplan ein zukunftsweisen-
des Planungsinstrument vorgelegt, das
1994 mit dem Spielraumentwicklungsplan
weiterentwickelt wurde. Dieser fiihrte
erstmals eine kleinrdumige Bestands- und
Bedarfsermittlung ein, die es ermoglichte,
flexibel und vorausschauend auf demogra-
fische und stadtebauliche Entwicklungen
zu reagieren.

Ein bedeutender Meilenstein war die Ein-
flihrung der bis heute gliltigen Spielflachen-
satzung im Jahr 1986. Sie legte verbindlich
fest, dass der Wohnungsbau an die Schaf-
fung kindgerechter Spielflachen gekoppelt
ist und dass Kinder sowie Familien als Ziel-
gruppen friihzeitig in die Planungsprozesse
einzubeziehen sind —auch im Rahmen der
kommunalen Jugendhilfeplanung.

Dieser planerische Ansatz fand spater auch
auf gesetzlicher Ebene seinen Ausdruck:
Mit dem Inkrafttreten des Kinder- und Ju-
gendhilfegesetzes (SGB VIII) im Jahr 1990
wurde die Jugendhilfeplanung in § 80
SGBVIII verankert — einschliefRlich der Ver-
pflichtung zur Partizipation von Kindern,
Jugendlichen und ihren Familien an kom-
munalen Planungsprozessen im Sinne der
sozialen Daseinsvorsorge.

Inden ErschlieBungsvertragen werden seit-
her u. a. der Zeitpunkt der Realisierung, die
Finanzierung, die Ausgestaltung sowie die
Beteiligung von Kindern an der Planung ver-
traglich geregelt. Diese frihzeitige, struktu-
rierte Herangehensweise hat mafRgeblich
dazu beigetragen, dass in Hamm eine Viel-
zahl an gut ausgestatteten, wohnortnahen
und kinderfreundlichen Spiel- und Bewe-
gungsflachen entstanden ist.

Mit der Fortschreibung des Spielraument-
wicklungsplans greift die Stadt Hamm
daher die neuen wissenschaftliche Er-
kenntnisse der Nirnberger Leitlinien und
der DIN EN ISO 18034 auf und setzt damit
einen neuen Rahmen fir die qualitative
Weiterentwicklung ihrer Spiellandschaf-
ten — orientiert an den Bedirfnissen von
Kindern und Familien in einer wachsenden
und sich wandelnden Stadt.

Die Bedeutung von Griin als Faktor fir die
Lebensqualitdt von Stadten und Gemein-
den, die sich in der hohen Wertschatzung
von Stadtbewohner:innen widerspiegelt,
unterstreicht den Stellenwert des Konzepts.
Zudem achten Familien verstarkt auf qua-
litatsvolle Spielangebote im Wohnumfeld
und im Quartier.

Vor dem Hintergrund des Bedeutungszu-
wachses von Spiel- und Freizeitflachen ist
das vorliegende Konzept als Leitfaden fir
eine Stadtentwicklung umzusetzen. Die in



||
122 | -
|—

dem Konzept enthaltenen Planungsziele
und MaBnahmenempfehlungen bedeuten
inihrer Umsetzung eine Qualitdtsoffensive
flr Spiel- und Bewegungsflachen, starken in
ihrer Ausrichtung das Leitziel einer kinder-
und familienfreundlichen Kommune und
starken zugleich die Ziele der Klimaanpas-
sung und Biodiversitat. Spielplatze sind als
kleine Grininseln und in Verkntpfung mit
Aufenthaltsqualitaten als soziale Orte fir
die Bewohnerschaft zu entwickeln.

Vor dem Hintergrund der Novellierung der
DIN 18034 im Jahr 2020 kommt der Anpas-
sung der Spiel- und Bewegungsflachen an
die Anforderungen, die an inklusive Spiel-
raume gestellt werden, eine besondere
Bedeutung zu. Hierflir wurde aufgezeigt,
wie teilweise schon kleinteilige Anpas-
sungsmaRnahmen mit dazu beitragen
kdonnen, die Bestandsflachen entsprechend
der Grundvoraussetzungen der DIN 18034
umzugestalten. Die grofle Bedeutung der
Zuganglichkeit wurde dabei herausgestellt.

Die Ubersichtlich dargestellten Planziele
und MalBnahmenempfehlungen kénnen
in eine Planung mit baulicher Umsetzung

Spielraumentwicklungsplan Hamm

Ubertragen werden. Die Umsetzung von
einzelnen MalBnahmen eignet sich fir die
Beteiligung von Kindern, Jugendlichen und
Erwachsenen als generationentbergrei-
fender Dialog. Durch die Verstetigung der
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen
kdnnen junge Menschen an das Gemein-
wesen herangefiihrt werden und Lust auf
ein weiterfihrendes politisches Engage-
ment entwickeln. Eine Mitwirkung der
Nutzer:innen von Spiel- und Bewegungsfla-
chen an der Planung von umzusetzenden
Projekten fuhrt zu einer bedarfsgerechten
Gestaltung sowie zu einer starkeren Ver-
antwortungsiibernahme.

Mit dem Spielraumentwicklungsplan liegt
die Stadt Hamm im Trend: Bundesweit le-
gen Stadte und Gemeinden vergleichbare
Konzepte und Programme auf, um grund-
satzlich der Bedeutung des Themas Spiel
und Griin Rechnung zu tragen, miteinander
zu verknipfen und sich auf den Weg zu
machen zu einer Stadt mit Lebensqualitat
fir alle Generationen.
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